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Congratulations on your purchase of the
Philips DCC 91 / DCC 450 Digital Compact Cassettedéck.

English

DCC is the logical, digital successor to the Compact Cassette.
It meets higher demands for sound quality, durability and stylé~//

DCC is the marriage of Compact Cassette to Digital Audio, and “Z——
it forms a union that combines perfect sound and high

convenience with great versatility.

Like Compact Cassette, DCC is a record and playback system
that features both prerecorded and blank DCC's. With its
advanced system of digital registration on tape, DCC is a
Compact Cassette made digital and totally modernised.

On top of this DCC has a unique and practical advantage: it is
compatible with its analogue ancestor. Users can play their
existing analogue Compact Cassette collections on the new
DCC cassette deck.

Important notes for users in the U.K.:

Mains plug

This apparatus is fitted with an appmved moulded 13 Amp
plug.

To change a fuse in this type of plug proceed as follows:

1 Remove fuse cover and fuse.

2 Fix new fuse which should be a BS1362 3 AMP, AS.TA. or
| BSI approved type.

|3 Refit the fuse cover.

If the fitted plug is not suitable for your socket outlets, it
should be cut off and an appropriate plug fitted in its place.

{If the mains plug contains a fuse, this should have a value of
13 A. If a plug without a fuse is used, the fuse at the
distribution board should not be greater than 5 A.

Note:
The severed plug must be disposed to avoid a possible shock
hazard should it be inserted into a 13 A socket elsewhere.

How to connect a plug

[The wires inthe mains lead are coloured in accordance with

the following code: blue = neutral (N), brown = live (L). -

‘As these colours may not correspond with the colour: ‘markings

identifying the terminals in your plug, proceed as follows:

1 Connect the blue wire to the terminal marked N or coloured
blue or black.

2 Connect the brown wire to the terminal marked L or
coloured brown or red.

3 Do not connect either wire to the earth terminal in the plug,
marked E or £ or coloured green or green-and-yellow.

Before replacing the plug cover, make certain that the cord
grip is clamped over the sheath of the [ead - not simply over
the two wires. -

IIf in doubt, consult a qualified efectrician.

Copyright:
‘Recording an playback of material may require consent.
‘See Copyright Act 1956 and The Performer’s Protection
Acts 1958 to 1972.




| INSTALLATION AND CONNECTIONS

INSTALLATION

WARNING !
Do not connect the set to the mains until all other i
connections have been made and the mains voltage i
(indicated on the type plate) has been checked '

| (The type plate is located on the rear of the unit).

¢ Do not place the DCC deck in humid, too warm or hot areas
{e.g. on top of the amplifier), near magnetic fields (e.g. TV) or
in dusty rooms, as this will reduce the life of the unit.

¢ When positioning the units, put the DCC deck on the bottom
of the stack.

* Keep a free space of a few centimeters around the unit and
do not cover any vents.

e After you have positioned the unit correctly, it has to adapt
to the new ambient temperature. Leave the DCC deck for
about 30 minutes, to allow possible condensation water to
evaporate.

Failing to follow these instructions may cause damage
to the electronics!

A few recommendations
¢ |f the unit is not used for some time, switch the unit off and
pull the mains plug out. By doing this, you will protect it

from lightning damage.

¢ \When you pull the mains plug out, do not take it by the
cable, but by the connector shell.

¢ \When you have pulled the mains plug out, do not touch the

two contact pins, as the DCC deck needs a few seconds to
discharge.

CONNECTIONS

1 ANALOG IN - Input sockets (L/R} for an analog audio signal.

¢ Insert the red plug into the R socket and the other plug into
the L socket of your DCC deck.

* Insert the two other plugs into the DCC OUT sockets of
your amplifier.

ANALOG OUT - Output sockets (L/R) of an analog audio
signal.

¢ |nsert the red plug into the R socket and the white plug into
the L socket of your DCC deck.

* Insert the two other plugs into the DCC IN sockets of
your amplifier.

2 DIGITAL IN - input socket for a digital audio signal.

¢ Connection to a PHILIPS HiFi Mini System (type FW 60,
FW 70, FW 80 or FW 91): insert one plug of the cinch lead
into the input socket of your DCC deck and the other plug
into the DCC OUT DIGITAL socket of your amplifier.

e Connection to another system: insert one plug of the cinch
lead into the input socket of your DCC deck and the other
plug into the DIGITAL OUT socket of your CD player.

DIGITAL OUT - This output supplies a digital signal via an
electrical path; for this reason it can only be connected to a
product with a digital input e.g. DCC or DAT.

* Use a cinch lead (not supplied) with one cinch plug on either
end.

3 EASYLOGIC BUS (FOR AMPLIFIER ONLY) - Socket for
connecting the DCC deck to a PHILIPS HiFi Mini System
{type FW 60, FW 70, FW 80 or FW 91).

¢ Insert one plug into the EASYLOGIC BUS socket of your
DCC deck and the other plug into the EASYLOGIC BUS
socket of your PHILIPS HiFi Mini System.

Note: CD SYNCHRO f(only DCC 91) is only possible with this
connection.

EASYLOGIC BUS - Socket for a possible connection to the
EASYLOGIC input socket of another set, e.g. a CD player.

* Use a cinch lead (not supplied) with one cinch plug on either
end.

4 Voltage selector 220-240/110-120 V
e Select the mains voltage corresponding to the local mains
voltage.

5 Mains

¢ Connect the smaller plug of the supplied mains cable to the
MAINS socket of the DCC deck and the mains plug to the
wall outlet.

After having made all the necessary connections (some may
not be applicable for your set-up), your system is ready for use.
In the next chapters we will describe how to operate it.



TABLE OF CONTROLS @®
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English
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FRONT PANEL:

1 POWER - For switching the unit on and off.

2 RECORD/MUTE - For recording from your chosen audio
source and for recording ‘digital silence’.

3 APPEND - For initializing a recordable (blank) tape or for
searching the end of the last recording after which the
recorder switches to the RECORD PAUSE mode.

7 's advised to use this key before starting the actual
racording with the RECORD/MUTE key.

4 Cassette compartment

5 IR -Infra red remote control eye {only DCC 450}.

6 Display

7 OPEN/CLOSE - For opening and closing the cassette
zompartment.

8 STOPE - For stopping the tape.

PLAY » - For starting playback.

9 REC-PAUSE - For interrupting the recording temporarily
2nc 10 enter the RECORD PAUSE mode.

WRITE MARK - For writing various markers.
ERASE MARK - For erasing various markers.
RENUMBER - For checking the complete tape for

corectness of tracknumbers and making a correct
seauence of tracknumbers.

%0 RECORD LEVEL - For adjusting the recording volume
ariy from the analog input. This knob has no effect on
sgrals supplied by the digital input.

11 DIGITAL ANALOGUE - For selecting the type of the
recording input.

CD SYNCHRO - For synchronising the start of recording
with the start of a CD {only DCC 91).

SCROLL SPEED - For increasing the scrolling speed of
text messages (only DCC 450).

TEXT - For calling text information.

TIME - For calling the time information.

REPEAT - For repeating the current track and to repeat the
entire cassette.

DOLBY B/C NR - For selecting the DOLBY NR functions.
SIDE A-B - For selecting side A or side B of the tape.

12 BALANCE - For adjusting the balance during recording
from the analog input. This knob has no effect on signals
supplied by the digital input.

13 SEARCH » - For winding the tape forward.

SEARCH <« - For winding the tape backward.

PREVIOUS - For rewinding the tape to the beginning of
the current or previous music track.

NEXT - For winding the tape to the next music track.

14 PHONES - Socket for headphones.
You may connect a pair of sterec headphones with 6.3 mm
plug to this socket.

15 VOLUME - For adjusting the volume of the headphones.



| CASSETTES %
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m | DIFFERENT TYPES OF CASSETTES @/‘
\¥ g
Y On your DCC deck you can use Digital Compact Cassettes ACC ... has been recorded with an ‘a
@ (DCC) and conventional Analogue Compact Cassettes (ACC). cassette recorder’ and can only be «Uead for
! playback on the DCC deck.
- Both cassettes are available in various lengths and tape The ACC can only display the tape coun@
materials. The DCC and the ACC can be used in the
DCC deck. The DCC has a cover designed for quick and easy When inserting the ACC please observe the following points:
handling.
. * |nsert the ACC lengthwise into the open tray.
¢ The inscription must be readable from the right side.
* Make sure that the ACC is not dirty or damaged as this could@
DCC prerecorded ... can be bought prerecorded in the affect the operation of the unit.
shops and can only be used for
playback.
The prerecorded DCC can display
information like text, track numbers,
playing times and tape counter.
DCC user-recorded ... the recording will be made by you.

The user-recorded DCC can display
information like track numbers,
playing times and tape counter.

When inserting the DCC please observe the following points:

* Insert the DCC lengthwise into the open tray. . C‘&E‘:’
» The inscription must be face up. COMPAGH EAGSETTE
¢ The protective slider must be on the right side.

CASSETTE MAINTENANCE

e Keep the cassettes at room temperature and avoid leaving
them in the sun or too close to magnets and transformers of
e.g. recorders, radios, TV's and loudspeakers.

¢ Do not push the tape protection of DCC cassettes aside and
avoid touching the tape.

e Always keep the DCC and the ACC in the cover after use to
avoid damages.

AR

DG TTAL

PROTECTING A CASSETTE AGAINST RECORDING

Accidental overwriting of recordings made on your DCC
cassettes can be prevented by sliding the red switch on the
back of your cassette upward as shown below.

No recording will then be possible on both sides of this tape

Protect




'GENERAL ZLNCTIONS

SWATCHING ON/OFF AND STANDBY

J——

LOADING A CASSETTE '

® Press the POWER key to switch the power on and off.

— Aher being switched on, the recorder becomes active and
checks if a tape has been inserted.
¥ the unit does not find a cassette, the display shows:
M2 CASSETTE.

= The unit can be switched to the standby mode by pressing
the STANDBY key on the remote control.

® Pressing one of the basic functions on the unit cancels the
standby mode and reactivates the unit:

PLAY >,

STOPH,

PREVIOUS,

NEXT,

SEARCH «« or»»,
REC-PAUSE,

APPEND,

CD SYNCHRO (only DCC 91),
OPEN/CLOSE.

MSULTI LANGUAGE

By pressing the LANGUAGE key on the amplifier you can

select the following languages to display messages on the
DCC recorder:

- English

- French

— Spanish

- German

- Portuguese
— halian.

We were proceeding on the assumption that the DCC recorder

s connected to a PHILIPS HiFi Mini System (type FW 80 or
FW 91).

i you have connected it to another system, the

MULTI LANGUAGE function will not work. In this case all
desplay messages will appear only in English.

COFEM appears on the display. o
- The instruction to open can be given from any function withy)| =~
the exception of RECORD, CD SYNCHRO (only DCC 91)and 7
RENUMBER.

* Press the OPEN/CLOSE key to open the tray. ! ?

* Insert a cassette as explained before.

¢ Close the tray by pressing OPEN/CLOSE again. You can also
close the tray by a short slight pressure to its front.
The display shows CLS TG,

— After closing the tray your DCC deck will read the tape
information.

If you have inserted a DCC, REALIIHG will appear on the
display. During this period your DCC deck will:

— determine the tape sort used

— determine the tape position

—read the title of the current track (this process may take a
few seconds).

- When a prerecorded DCC is loaded, the current track title
indication will be displayed.

— When a user-recorded DCC is loaded, the recorder will
enter the track-time display mode. As soon as this
information is available on the tape it will be displayed.

— When an ACC is loaded, the counter mode will be displayed.

Note:

— If arewound DCC is inserted, the unit automatically
searches the beginning of the first music track.

— When playback is started in the middle of a user-recorded
track, the time and track information may not yet be known by
your DCC deck.

The display will then show '~ - + absolute time' or the
counter setting (when no time is recorded at current
position).

As soon as a new track is detected, the track and time
information will be shown on the display again.

— When you switch the unit off, the tape information of the
cassette {various texts and times) is erased from the unit’s
memory. When you switch it on again, the tape information
is re-read.



PLAYBACK

3 Close the tray. The dlspta\/ shows CLOSTHG.

appears on the display.

4 Press PLAY b,

5 Press the STOP ] key to stop playback

I When playing a user-recorded tape, the track number and time wn]l be daspiayed just l;lke a CD
( in case this information is not (yet) known by the player, the track number will be indicated by
| '~ ' and the display will show the current time indication or a counter setting (e.g. C00).

Playback of a cassette is smulgr to operatmg a CD-player. .
1 Open the tray by pressing OPEN/CLOSE. JFET appears on the dlSpTay
2 Insert a cassette as exp&amed befere (see page 6)

- The recorder will now retrieve the mformation on the tape and dunng this perrod F‘EHDI HE-

When using a prerecorded peC. the currerlt track tltie wall be drsplayed

Playback will start from the preseﬁt posmon of the tape.
The display shows FLH’T or the track tltie fora prerecorded DCC

PREVIOUS/NEXT TRACK

REPEAT

The PREVIOUS and NEXT keys can be used to search for a
particular track on the tape or scroll through the tracklist.

* Press PREVIOUS once to search for the start of the current
track.

¢ Press PREVIOUS twice to search for the start of the track
previous to the current track.

¢ Press NEXT to search for a track next to the current track.

- If one of the two keys is pressed several times, the forward
or backward step increases by one music track for each
depression of the key.

- When using a user-recorded DCC or an ACC, the display will
indicate the backwards or forwards step, e.g. T +2.

— If these keys are pressed during playback, the deck will
wind/rewind to the next/previous track after which playback
continues.

— If you choose this function in STOP while the text indication
is being selected, the required track is displayed. Press the
PLAY P key to select the displayed track and start playback.

Note:

— These keys are also functional when using analogue
compact cassettes. This function reacts to silent passages
of at least 4 seconds between the tracks.

SEARCHING FOR A PASSAGE

Searching for a passage during playback can be done with the

SEARCH <« and »» keys.

¢ Hold SEARCH »» pressed down to search in the tape travel
direction.

¢ Hold SEARCH <« pressed down to search in the opposite
direction in which the tape is travelling.

— Playback will continue as soon as you release the key.

e When you press the SEARCH <« and »» keys while the
deck is in the STOP mode, the winding will continue until
you press another key of the playback controls.

The REPEAT key can only be pressed in PLAY and STOP mode
and switches between 2 different repeat modes. By pressing
the same key once again, the next mode is called.

OFF — TRACK REPEAT — REPEAT CONT — OFF |

¢ Press the REPEAT key (= TRACK REPEAT). |
After playback has finished the unit repeats the current
music track until you stop this function. ‘

* Press the REPEAT key again (= REPEAT CONT).
The unit repeats the entire cassette without interruption untl
you stop this function.

¢ Press the REPEAT key again (= OFF).

Note: When analogue cassettes are used, only the function
REPEAT CONT can be activated. TRACK REPEAT does not work.

REVERSING THE PLAYING DIRECTION

¢ The SIDE A-B key is used to reverse the direction in which
the tape is travelling. This selected side is indicated on the
display as [B] or[a] . When you press this key during
playback, the playing direction will be reversed and playback
will be continued at the other side of the tape.

Note: This function can only be selected in STOP, PLAY and
REC-PAUSE.

DOLBY NOISE REDUCTION

The Dolby Noise Reduction function will only be active when
you are using conventional compact cassettes.

¢ Use the DOLBY B/C NR key to switch the Dolby NR system
on or off and to select Dolby B or Dolby C NR. To call the
next mode, press the same key again.
OFF — DOLBY B — DOLBY C — OFF

Dolby noise reduction system manufactured under
license from Dolby Laboratories Licensing cnrpqratlon
‘DOLBY NR’ and the double D symbol 00 are
trademarks of Dolby t.nbt:ratoﬂu l.lunﬁlng %mmﬁon




RECORDING @

‘Remember: The prerecordéd DCC and the ACC cannot be used for recording! T T

The two major controls that are used to make a recording are the APPEND key and the , ‘
RECORD/MUTE key. ,

1 Insert as explained before a blank DCC on which you want to make a recording.
2 Close the tray.

3 Press the APPEND key. :
The deck will search for the start of side A and writes a buffer area (LEAD IN). This buffer
area is written to guarantee optimum tape-recording conditions.
During this period AFFEML and LEAL I will appear on the display.
Then the recorder will enter the RECORD PAUSE mode. The display will show RECF.

4 Select the correct input source using the DIGITAL ANALOGUE key (as described under
'SELECTING THE INPUT'}

S In case you want to record from the analogue input, adjust the recording level using the
RECORD LEVEL key (as described under 'RECORDING LEVEL") :

& You can now start recording by pressing the RECORD/MUTE key. The display will show FEL.
7 Press STOP B 1o stop recording.
The actual recording is stopped immediately. The deck will continue to write for a short

period. During this period a marker is written on the tape to mark the end of the last
recording. The display will show HFF and then ST1F,

Tris procedure will ensure the correct recording of time and track numbers on the tape.

=or better understanding of the APPEND function we refer to 'RECORDING EXPAMPLES'
=age 11).

SELECTING THE INPUT INTERRUPTING A RECORDING
=="0re starting a recording you should select the correct input * You can interrupt the recording temporarily by pressing the

“oroe with the DIGITAL ANALOGUE key. REC-PAUSE key during recording.

==n select 2 positions: The deck will stop recording.
will appear on the display to indicate that the

ANALOGUE - selecting a source which is connected via the RECORD PAUSE mode is entered.
~1.=_2C IN sockets to your DCC deck. * Press the RECORD/MUTE key to continue recording.
“ = Ziszlay shows ANALOGUE. The recording starts again (F£7) with a new tracknumber

SMGITAL - selecting a source which is connected via the indication on the display.

= " =_ IN socket to your DCC deck.
“= Z3zzy shows DIGITAL.

Note: C_ring a recording it is not possible to change the =
siszs nput. * A 3-second silent recording can be obtained when you press
fche B_ECORD/MUTE key during recording.

£ appears on the display during these 3 seconds after

RECORDING A DIGITAL SILENCE

FELCORDING LEVEL which the deck switches to the RECORD PAUSE ( F)
mode.
—Zi=10z tne recording level is only needed when you are * Press the RECORD/MUTE key to continue recording.
=uv2mg from a source which is connected via the The recording starts again {=Ei.) with a new tracknumber
=_ 205 IN sockets to your DCC deck. indication on the display.
7= “=2o0cing level is monitored when the deck is in the
=23 PAUSE (FECF) mode. Note: This function is very useful to separate music tracks by

: the recording level with the RECORD LEVEL knob so a 3-second pause.

ADVICE:
t's recommended always to use the digital input when it is
aupdabie Adjustment of the recording level and balance is : Copyright:
e not needed. Markers indicating the start of a new track :

; . ; AR Recording or copying is only authorised if there is no violation
=l be written automatically (see chapter 'MARKERS'). 5 of copyright or other rights of third parties.




RECORDING

CD SYNCHRO (only DCC 91)

GENERAL

If the DCC deck is connected to the EASYLOGIC BUS socket
of the amplifier, you can synchronise the start of a recording
with the start of a CD or CD program as follows:

1 Insert a blank DCC in your DCC deck and a CD in the CD
player.

2 To select the input source, press the DIGITAL ANALOGUE
key. Make sure that the DCC deck and the CD player are
connected via the digital or analogue sockets respectively
(as described under 'SELECTING THE INPUT).

3 Now press the CD SYNCHRO key. The CD player is
automatically started by the DCC deck. The recording of the
music tracks, the absolute time and the track numbers starts
immediately. The display shows [0 SYHCHRED START.

Notes:

® When using the analogue input source the track number is
automatically increased by one, providing that the digital
silences between the tracks on the CD are longer than 4
seconds.

e |f you want to add a recording to a partially recorded DCC,
press the APPEND key before you start CD SYNCHRO.
This will ensure the correct tracknumbering. The APPEND
function searches for the next possible recording position.

— If the remaining time of the DCC is less than the total
playing time of the CD, the CD will not be completly
recorded. The display shows TAFE FULL .

If the end of side A of the DCC is reached during recording
of one track:

- the CD player goes to the beginning of the current track
and waits,

— the DCC deck rewinds to the beginning of the current
track, writes a REVERSE MARKER and changes to side B.

- the CD player is automatically restarted by the DCC deck
and CD SYNCHRO continues.

e |f you press the CD SYNCHRO key while the CD player is
switched off or switched on but with no CD inserted, the
DCC deck will Walt for 10 seconds. Then the display will

i (see also TROUBLESHOOTING').

* You can stop CD SYNCHRO by pressing the STOP key on
either the DCC deck or. the C_D_ _pIayer Then the display will

- If you press STOP B on the DCC deck, you will only stop
the recording, but the CD player continues playing.

- If you press STOP on the CD player, both CD player and
DCC deck will stop.

e During CD SYNCHRO recording all keys are inactivated with
the exception of the STOP B key and the STANDBY key (on
the remote control).

¢ The system allows only one CD SYNCHRO recording at a
time. If you try to start CD SYNCHRO while another CD
SYNCHRO recording is taking place (e.g. synchronised
recordlng from CD player o cassette deck), the display will
show £ & !

10

¢ To correct possible mistakes on the display, pfess the
RENUMBER key after the last recording (see chapter
‘RENUMBER’).

¢ Track and time information will not be recorded when the
recording is done in the middle of a blank area on the tape
with the use of the REC-PAUSE key. A correction of the
tracknumbering with RENUMBER is not possible (see
chapter 'RENUMBER’).

e During RECORD PAUSE, the unit constantly tests the input
signals. The copy protection is only tested when DIGITAL
has been selected. If the chosen recording source is
copyrighted, recording cannot be started (see chapter

“TROUBLESHOOTING').

e |f DIGITAL has been selected, the unit checks if a digital
source has been connected. If the digital source is missing
(e.g. bad cable connection), recording can not be started
(see chapter TROUBLESHOOTING').

* Only DCC 450: With some amplifiers it is possible that th
will be a whisteling sound in RECORD PAUSE mode. To
avoid this noise, you can select the recording source before
you press the APPEND key. In this case you cannot listen to
the last few seconds of the previous recording.




'RECORDING EXAMPLES

RECORDING ON A BLANK DCC

COMPLETELY OVERWRITING A RECORDED DCC

1 Insert a cassette and close the tray.

2 Press APPEND.
The deck searches for the start of side A and writes a buffer
area (LEAD IN).
This buffer area is to guarantee optimum tape-recording
conditions.
RFFEMD and LEAD IM appears on the display.
After doing so, the RECORD PAUSE (EEF) mode is
entered.
The deck is now ready to record track 1.

(* Select the correct input source and adjust the recording level
when needed).

3 Press RECORD/MUTE to start the actual recording.
REC appears on the display

4 Press STOP B when you want to stop recording.
The recording will be stopped and the deck marks the end of
the last recording.
The display will show AFF and then STGE.

RECORDING ON A PARTIALLY RECORDED DCC

=
(2]
1 Select side A with the SIDE A-B key ©
| =
il

2 Press SEARCH ««.
The deck will rewind to the beginning of side A and will stop 55—
automatically at the beginning of the tape.

3 Press APPEND.
The deck will now write a LEAD IN area at the beginning of
side A and will enter the RECORD PAUSE mode (FECF).

(e Select the correct input source and adjust the recording level
when needed).

4 Press RECORD/MUTE to start the actual recording.

FEL appears on the display

5 Press STOP B when you want to stop recording.
The recording will be stopped and the deck marks the end of
the last recording.
The display will show AFF and then = TOE

RECORDING ON A SPECIFIC LOCATION

The tape must be positioned at an area where a recording
is already existing.

1 Press APPEND.
The deck will search for the end of the last recording.
SFFEML appears on the display.
When this has been found the last few seconds of this
music track will be played back (FFFEMD FLAY), after
which the RECORD PAUSE (= )} mode is entered.

If the position is not the desired one, press again the
APPEND key.

(* Select the correct input source and adjust the recording level
when needed).

2 Press RECORD/MUTE to start the actual recording.

FEL appears on the display

3 Press STOP B when you want to stop recording.
The recording will be stopped and the deck marks the end of
the last recording.
The display will show RFF and then ST¢

o

Note: The last few seconds of the previous recording are only
audible

- if the DCC source is selected on the amplifier or,

-~ via the headphones output on the DCC deck.

7 First, you must go to the location on the tape at which you
want to make a recording by pressing keys like NEXT,
PREVIOUS, SEARCH <« or ».

2 Press REC-PAUSE.
The deck will enter the RECORD PAUSE (FEI"F) mode at
the current position.

{* Select the correct input source and adjust the recording level
when needed).

3 Press RECORD/MUTE to start the actual recording.

EL appears on the display

4 Press STOP B when you want to stop recording.

Note: Correct time will only be recorded when the tape is
positioned at a location where the absolute time is already
recorded on the tape.

1



'@ MARKERS

Markers are special signals on the DCC tape, marking certain
positions on the tape.
Markers can be set automatically or manually.

Markers can only be writtenon
user-recorded non-protected DCC cassettes!

The most frequent markers are:
-~ START MARKER

— NEXT MARKER
- REVERSE MARKER

START MARKER

A START MARKER marks the beginning of a music track. If
this marker is written, you can easily find the beginning of the
required music track.

— When you start recording, a START MARKER is auto-
matically set.

— A START MARKER is also written each time a silence of 4
seconds is detected during recording (to indicate the
beginning of a new track).

¢ To manually write a START MARKER press the WRITE MARK
key during playback or recording. It will mark the beginning
of a music track.

Caution: If you manually write a START MARKER, you will
change the original sequence of tracknumbers. With the
PREVIOUS key you can scroll trough the tracklist to check the
correctness of the tracknumbers. If the tracknumbers are not
correct, press the RENUMBER key.

REVERSE MARKER

A REVERSE MARKER marks the end of the last music track on
side A. This marker can be written at the end of the recording
of side A.

You notice that there is no more room on side A for the next
music track (e.g. no.6) and you therefore want to change to
side B:

e Interrupt the recording by pressing the REC-PAUSE key.

¢ Press the SIDE A-B key.
The unit writes a REVERSE MARKER and immediately
changes the side. The tape will not be wound to the
beginning of side B.

e Continue recording by pressing RECORD/MUTE key.
The continued recording will be included in the track-
numbering as track no. 6.

When the reverse marker is detected during playback, the
deck will automatically change to side B after which playback
will be continued immediately on side B.

‘LEAD IN" marks the beginning of the tape on side A.
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NEXT MARKER

A NEXT MARKER marks the end of the last musieg’pack on this
side. This marker can be written at the end of the regording of
side A and B.

You notice that there is no more room on side A for the gkt
music track {e.g. no. 6) and you therefore want to continué the |

recording at the beginning of side B: |
|

* Interrupt the recording by pressing the REC-PAUSE key.

* Press the WRITE MARK key to write a NEXT MARKER.
The unit writes a NEXT MARKER, winds to the end of the
tape (H—*E), changes the side and writes a LEAD IN area.

¢ Continue recording by pressing the RECORD/MUTE key.
The continued recording will be included in the track-
numbering as track no. 1.

When the next marker is detected during playback, the deck
will automatically wind to the beginning of side B after which

_playback will be continued with the first track on side B.

'‘LEAD IN' marks the beginning of the tape on side A and B.
ERASING A MARKER

Erasing a marker is only possible during PLAY or in STOP mode.

* First, you must go to the location on the tape at which you
want to erase a marker by pressing keys like NEXT,
PREVIOUS, SEARCH <« or»».

* Press the ERASE MARK key just before or on the marker to
be erased. Your deck will now check whether there is a
marker at that position. During this time the symbol MARK
ERASE will flash on the display.

— After detection of a marker the unit will erase this marker.
The display will indicate which marker has been erased:
STET (start marker), REL (reverse marker), MEXT (next
marker) and AFF (marks the end of the last recording).

— If the unit does not find a marker within 2.5 seconds, it
switches to the previous position (PLAY or STOP).

¢ After you have erased a marker the sequence of
tracknumbers has been changed. Press the RENUMBER
key to correct the tracknumbering.

RENUMBER

— This function works only on a user-recorded DCC where at
least the first track has been recorded with APPEND.

- Select the RENUMBER function to update the sequence of
tracks of the DCC, when the correct sequence of
tracknumbes has been changed due to adding an extra
startmarker or erasing a startmarker.

* Press the RENUMBER key.
The unit winds to the beginning of side A and then checks
both sides for their tracknumbers. If a tracknumber is
incorrect or if a marker is badly set, they are corrected. The
unit winds to the beginning of the first music track on side A
and switches to STOP. The audio signal is muted.

Caution:
This process may take a few minutes.
This function should not be interrupted!



DISPLAY INFORMATION

REMOTE CONTROL |

DISPLAYING TEXT INFORMATION

The TEXT key is only functional when you are using a
prerecorded DCC. It calls up information from the DCC to be
shown on the display.

Normally the track title indication (T
s displayed after loading the DCC.

TLE) of the tape

¢ By pressing the TEXT key, you can successively call the
following text information.

LE (current track title)

'—T (name of the artist)

TITLE (title of the album)

" (text of the current track)

S (total number of tracks and total time of

the tape)

Note:

- When no text information is available as on a user- recorded
DCC tape, the display will show 7
- If there isn't any song text available
on the display.
- If the text information is longer than 12 characters, the
message will be scrolled
Only DCC 450: In < 5 TEXT mode the scrolling speed of
the song text can be increased successively in 5 steps by
pressing the SCROLL SPEED key.

DISPLAYING OTHER TIME INFORMATION

Normally the display shows the track numer and the elapsed
olaying track time.

* By pressing the TIME key, you can successively call the
following time information.

TIME ... shows the period from the beginning
of the track to the current position in
minutes and seconds.

TOTAL TIME ... shows the period from the beginning
of the cassette to the current position in
minutes and seconds.

TOTAL REM TIME ... shows the period from the current
position to the end of the cassette in
minutes and seconds
(only for DCC prerecorded)

COUNTER ... shows the period from the beginning
of the cassette to the current position.
REM TIME ... shows the period from the current

position to the end of the side in minutes
and seconds.

{only for DCC user-recorded)

This information can only be called during
recording or in RECORD PAUSE mode
when recording has been started at a
position where the TOTAL TIME was
known.

Note:
- Calling up time information (except counter) is not possible
when conventional compact cassettes are used.

COUNTER RESET

* By pressing the RESET key, the tape counter will be set to

When the display is not in the counter mode at the moment
this key is pressed, it will show the counter setting 224 for
a few seconds and then return to the original display mode.

This remote control is supplied with the DCC 450 &ply and
not valid for the DCC 91. The DCC 91 is a part of the/F\¥ 91
HiFi Mini System with its own remote control.

rrrrrr

2X15V
R0O3 / UM4 / AAA

The keys on the remote control have the same functions as
the corresponding ones on the DCC deck.

Exception: RECORD/MUTE:

RECORD For recording from your chosen audio
source.

REC-MUTE For recording ‘digital silence'.

EXTRA KEYS

0-9 digit keys For selecting directely tracknumbers

(only functional when using a DCC
with a tracknumbering).
STANDBY For selecting the STANDBY mode.

BATTERIES

* Open the battery compartment and insert two batteries as
indicated, type R0O3, UM-4 or AAA-cells.

* Remove the batteries when they have run down or when
they will not be used again for a long period.
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TROUBLESHOOTING

ysibuz

If a fault occurs, first check the points listed below before

taking your DCC deck for repair.

1.

Problem: NO POWER

Cause: Mains lead is not connected securely.

Solution: Connect the mains lead.

2.

Problem: NO SOUND

Cause: Volume is not turned up.

Solution:  Turn up the volume.

Cause: Wrong connections.

Solution: Connect the cables correctly.

3.

Problem: SEVERE HUM OR NOISE

Cause: Loose connections.

Solution: Make connections securely.

Cause: Unit is near TV/VCR.

Solution: Move TV/VCR away from unit.

4,

Problem: UNEXPECTED SYMPTOMS
e.g. system does not respond to any command

Cause: Electrostatic charge.

Solution: e Switch off the power by pressing the POWER key.
e Switch the power on again after a few seconds.

5.

Problem: INTERRUPTIONS IN SOUND

Cause: Dirt on the DCC head.

Solution: Clean the DCC head by using special DCC
cleaning cassettes.

6.

Problem: REMOTE CONTROL:
NO OR NO PROPER OPERATION POSSIBLE

Cause: The distance between unit and remote control is
too large.

Solution: Reduce the distance.

Cause: Wrong connections.

Solution: - Check EASYLOGIC BUS connection to the

PHILIPS HiFi Mini System or
- when connected to another system, remove
this cable.

Cause: Batteries are incorrectly inserted.

Solution: Insert batteries correctly.

Cause: Batteries are empty.

Solution: Insert new batteries.

7.

Problem: DISPLAY DOESN'T SHOW TRACK AND TIME
INFORMATION (prerecorded DCC's)

Cause: You have loaded a DCC with a lot of tracks
(information) on it.

Solution: Press the PLAY » key. The DCC deck will start to
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read the tape information. As soon this information
is available, it will be displayed correctly.

Cause: You have pressed a key during a function wi)eh
can not respond to this key.
Solution: Press the STOP B key.

Cause: For some reason, the compartment cannot be
openend or closed (e.g. cassette not correctly
inserted, compartment touched an object when
it was opened).

Solution: - Be sure to correctly insert the cassette in the

cassette compartment.
— Ensure that the compartment has sufficient
clearance for opening and closing.

Note: Do not try to open the DCC compartment manually.

10.

Cause: The compartment has been closed without
containing a cassette.
Solution: Close the compartment after you have inserted

a cassette.

Cause: The required track does not exist, playback
is continued.

Solution: Select another music track.

12.

Cause:
Solution:

The required track does not exist on this tapeside.
Select an existing track number.

The copy protection has detected that this
recording is not permitted (record source
copyrighted).

The DCC deck operates with a Serial Copy
Management System, which includes that a fully
digital copy can be made from prerecorded digital
material but only directly from the original material.
E.g. you can make a digital recording from a CD to
your DCC via the digital in- and output sockets.
However, it is not possible to make a digital copy
of this recorded DCC cassette to another DCC deck.
Solution: Recording can only be made via the analogue in-
and output sockets.



Cause:

Solution:

Cause 1:
Cause 2:

Solution:

Cause:

Solution:

or DIGITAL symbol is flashing

The CD player does not send any signal in
STOP mode.
Set the CD player to PAUSE or PLAY mode.

The digital source has failed (i.e. loosened cable),
the unit is switched to STOP.

DIGITAL has been selected at the unit. If the digital
source is missing, recording can not be started.
Check the connections and try again.

Some CD players do not send a digital signal
according to EBU standard.

Contact the corresponding service organisation
for your CD player.

Cause 1:

Cause 2:

Solution:

The digital source has failed (i.e. loosened cable),
the unit is switched to STOP.

DIGITAL has been selected at the unit. If the digital
source is missing, recording can not be started.
Check the connections and try again.

16.

Cause: The CD player does not send any signal.
Solution:  Set the CD player to PLAY mode.
12.

Cause: You have inserted a data cartridge. The unit is
switched to STOP.

Solution: Insert a music cassette in the compartment.

18.

Cause: There is no text information.
Solution:  You have inserted a cassette in the compartment,
which does not contain any text information.
19.
MIT Ti= =
I i It 1t N
Cause: You have tried to start recording with an ACC.
Solution: Insert a DCC into the tray.

Cause: You have tried to start recording with a recording
protected DCC or a prerecorded DCC.
Solution:  Push the red button on the user-recorded DCC

down. On the prerecorded DCC you cannot make
a recording.

Cause: CD SYNCHRO has been selected but the
CD player can not be started.
Solution: Make sure that,
- the EASYLOGIC BUS is correctly connected,
—the CD player is switched on,
—a CD is inserted into the CD tray.
22,

Cause: Only one CD SYNCHRO recording is allowed at a
time.

Solution:  Stop the other synchronised recording first and
start CD SYNCHRO again.

23.

Cause: The DCC was not recorded by using the APPEND
function. Therefore RENUMBER is not possible.
Solution: Please use the APPEND function for future

recordings.

Cause: The tracknumbering on this tape is not correct.

Solution: Press RENUMBER to update the sequence of
tracks.

25,

Cause: Recording has been started using CD SYNCHRO
but the playing time of the CD is longer than the
available space on the DCC.

Solution: Use a DCC onto which the CD would fit.

Cause: Recording has been started using CD SYNCHRO
but the CD track is longer than the DCC side.

Solution:  Use a DCC onto which the track would fit.

Cause: You have tried to add a recording to a fully
recorded tape by using the APPEND key.

Solution:  Overwrite the recorded tape or use a blank DCC.
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MAINTENANCE

¢ Do not leave the unit for any length of time in direct sunlight
or other places where high temperatures can occur, such as
in the vicinity of heating apparatus.

¢ Do not expose the equipment to humidity or rain.

¢ A chamois leather cloth slightly moistened with water is
sufficient for cleaning the deck.

¢ Do not use cleaning agents containing alcohol, spirits,
ammonia or abrasives.

CLEANING CASSETTES

¢ In principle there is no need to clean the head of your DCC
player when you use only DCC cassettes.

The use of conventional compact cassettes of inferior quality
may leave dirt on the DCC head. This can affect the sound
quality of DCC cassettes (sound is being interrupted).

Special DCC cleaning-cassettes are available to clean the
DCC head.

It is strongly advised not to use conventional compact
cleaning cassettes as they will not clean the DCC head good
enough.

This product complies with the radio interference
requirements of the European Community.
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")
Nous vous félicitons d’avoir acheté le magnetop a
cassette compacte numérique DCC 91 / DCC 450 de #Fiilips.

La cassette DCC est le successeur logique numérique de la Q
cassette compacte et répond aux exigences élevées en O@
matiére de qualité du son, de durée de vie et d'esthétique. Elle
symbolise le mariage de la cassette compacte et de I'audio
numérique, la combinaison de la perfection sonore, de la
maniabilité et de la polyvalence.

Tout comme la cassette compacte analogique, la cassette DCC
se préte a I'enregistrement et 4 la lecture de cassettes
musicales enregistrées et de cassettes vierges. Avec ce
systéme évolué, la cassette compacte est devenue
numérique, elle vit avec son temps.

B

Un avantage unique : la compatibilité. En effet, sur ce
magnetophone DCC vous pourrez aussi bien lire vos anciennes

cassettes analogiques que les nouvelles cassettes numériques
DCC.
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- (® INSTALLATION ET BRANCHEMENTS
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INSTALLATION

==

AVERTISSEMENT
Ne connectez pas I'appareil au secteur tant que tous
les autres branchements n’ont pas été effectués et la
tension secteur vérifiée.

{La plaquette signalétique est située a I'arriere de
| I'appareil.) |

¢ Ne placez pas le magnétophone DCC dans des endroits
humides, trop chauds ou poussiéreux (par exemple sur
I'amplificateur). Evitez la proximité de champs magnétiques
(par exemple un téleviseur) qui diminueraient la durée de vie
de |'appareil.

¢ Lorsque vous mettez en place les éléments, veillez a ce que
le magnétophone DCC se trouve en bas de la pile.

e Gardez un espace libre de quelgues centimétres autour de
I'appareil et n'obstruez pas les orifices de ventilation

e Une fois que vous avez installé |'appareil & |'endroit approprié
de la piece, laissez-lui le temps de s’adapter a la nouvelle
température ambiante. Comptez environ 30 minutes pour
permettre a la buée éventuelle de s’évaporer du
magnétophone.

Le non-respect de ces instructions pourrait provoquer
un endommagement des circuits électroniques!

Quelques recommandations
¢ Sivous ne devez pas vous servir de |'appareil pendant un
long moment, débranchez-le et retirez la prise du secteur

¢ | orsque vous débranchez |'appareil, ne tirez pas sur le cable,
mais sur le connecteur lui-méme.

e Une fois que vous avez débranché I'apparell, ne touchez pas
les deux broches de contact. Le magnétophone DCC doit se
décharger pendant quelques secondes.

BRANCHEMENTS

1 ANALOG IN - Entrées (gauche/droite) pour un signal audio
analogique .

¢ Introduisez la fiche rouge dans la prise R et I'autre fiche dans
la prise L de votre magnétophone DCC.

e Enfoncez les deux autres fiches dans les prises DCC OUT de
votre amplificateur.
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ANALOG OUT - Sorties {(gauche/droite) d'un signal audio
analogique. |
e Introduisez la fiche rouge dans la prise R et I'autre fiche dans
la prise L de votre magnétophone DCC.
* Enfoncez les deux autres fiches dans les prises DCC IN de
votre amplificateur.

2 DIGITAL IN - Entrée pour un signal audio numérique.

e Branchement sur une mini chaine haute fidélité PHILIPS
(FW 60, FW 70, FW 80 ou FW 91}):
Introduisez une fiche du cable Cinch dans la prise d’entrée
de votre magnétophone DCC et I'autre fiche dans la prise
DCC OUT DIGITAL de votre amplificateur.

* Branchement sur un autre systéme:
Introduisez une fiche du cable Cinch dans la prise d’entrée
de votre magnétophone DCC et |'autre fiche dans la prise
DIGITAL OUT de votre lecteur de CD.

DIGITAL QUT - Cette sortie fournit un signat numérique par
le biais d'un trajet électrique. C'est la raison pour laguelle
elle ne peut étre connectée qu'a un appareil doté d'une
entrée numérigue, comme un magnétophone DCC ou DAT.

e Utilisez un cable Cinch {non fourni) muni d'une fiche Cinch a
chaque extrémité.

3 EASYLOGIC BUS (FOR AMPLIFIER ONLY)- Pour le
branchement du magnétophone DCC sur la chaine mini haute
fidélité de PHILIPS (FW 60, FW 70, FW 80 ou FW 91) avec la
connexion EASYLOGIC BUS.

e Introduisez une fiche du cable Cinch dans la prise
EASYLOGIC BUS de votre DCC et I'autre fiche dans la prise
EASYLOGIC BUS de votre chaine mini haute fidélité Philips.
Remarque: ,CD SYNCHRO" {copie CD) est possible avec ce
branchement uniguement.

EASYLOGIC BUS - Prise permettant le branchement d'un
lecteur de CD, par exemple, sur la prise d’entrée EASYLOGIC.

¢ Utilisez un cable Cinch {non fourni) muni d’une fiche Cinch a
chaque extrémité.

4 Sélecteur de tension (220-240V, 110-120V)
e Sélection de la tension secteur correspondant a la tension
secteur locale.

5 Secteur

¢ Branchez la plus petite fiche du cordon secteur fourni sur la
prise MAINS du magnétophone DCC et la fiche secteur sur
la prise murale.

Aprés avoir procédé aux branchements nécessaires, vous pouvez
utiliser le magnétophone & cassettes compactes numeérigues
DCC. Les chapitres suivants ont pour objet son fonctionnement.
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9 10 1 12 13 14

PANNEAU AVANT

1 POWER - Pour la mise en et hors circuit. 11 DIGITAL ANALOG - Sélection du type d’entrée

d’enregistrement

2 RECORD/MUTE - Enregistrement de la source désirée et CD SYNCHRO - (copie CD) Pour synchroniser le début
enregistrement de blanc (“silence numérique”). de I'enregistrement avec le début du CD

(uniquement DCC 91)

3 APPEND - Initialisation d'une Edsgelie (vierge) SCROLL SPEED - Permet d'augmenter la vitesse de
enregistrable ou rechgrche de la fin de I'enregistrement défilement des messages affichés (uniquement DCC 450)
précédent, aprés quoi le magnétophone commute sur le
mode RECORD PAUSE. 3 . .

Il est conseillé d'utiliser cette touche avant de démarrer TEXT - Appel d'informationss de texte.
I'enregistrement avec la touche RECORD/MUTE. TIME - Sélection des divers modes de durées 3 afficher.

4 Compartiment ) RESET - Remise du compteur de bande sur "

REPEAT - Répétition de la plage en cours et répétition de

5 IR - voyant de la télécommande infrarouge toute la cassette.

(uniquement DCC 450) _ ,
DOLBY B/C NR - Sélection des fonctions DOLBY NR.

6 Afficheur SIDE A-B - Sélection de la face A ou B de cassette.

7 OPEN/CLOSE - Ouverture et fermeture du compartiment 12 BALANCE - Ajustement de la balance d’enregistrement
cassette. uniquement lorsque ce dernier est effectué a partir de

I'entrée analogique. Ce bouton n'a pas d'incidence sur les
signaux fournis par I'entrée numérique.

8 STOP MW - Arrét de la cassette.

PLAY » - Démarrage de la lecture. 13 SEARCH »» - Bobinage avant de la cassette.
) SEARCH <« - Bobinage arri¢re de la cassette.

9 REC-PAUSE - Interruption momentanée de

I'enregistrement et introduction du mode RECORD PAUSE. PREVIOUS - Rebobinage de la cassette jusqu'au début de
' ) la plage en cours ou de la plage précédente.

WRITE MARK - Enregistrement de marqueurs variés.

1 NEXT - Bobinage de la cassette jusqu'a la plage suivante.
ERASE MARK - Effacement de marqueurs variés.
RENUMBER - Rectification de I'ordre des numéros de plage. 14 PHONES - Prise pour casques.

Vous pouvez connecter & cette prise un casque stéréo a
) ) fiche 6,3mm

10 RECORD LEVEL - ajustement du volume d’enregistrement
uniguement lorsque ce dernier est effectué & partir de
I'entrée analogique. Ce bouton n'a pas d'incidence sur les 15 VOLUME - Réglage du volume du casque.

signaux fournis par I'entrée numérique.
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(® CASSETTES
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DIFFERENTS TYPES DE CASSETTES

Sur votre magnétophone DCC vous pouvez utiliser des
cassettes compactes numériques (DCC) aussi bien que des
cassettes conventionnelles compactes anatogiques (ACC).

Ces deux types de cassettes sont disponibles en longueurs et
matériaux variés. Le magnétophone DCC peut lire aussi bien
les cassettes DCC que les cassettes ACC.

La cassette DCC est fournie dans un boitier congu pour une
manipulation rapide et facile.

DCC préenregistrées ... il s'agit des cassettes enregistrées
gue vous achetez dans le commerce

et qui ne peuvent étre que lues :

la cassette DCC préenregistrée peut

afficher du texte, le numéro de plage,
les durées de lecture et le compteur

de bande.

DCC enregistrées par Il'utilisateur ... Vous procédez vous-
méme a I'enregistrement. Les
cassettes DCC enregistrées par
|'utilisateur ne peuvent afficher que le
numéro de plage, les durées de
lecture et le compteur de bande.

Lorsque vous introduisez la cassette DCC dans le
magnétophone, veuillez tenir compte des points suivants :

® Introduisez la cassette DCC dans le sens de la longueur dans
le compartiment.

® |'inscription doit se trouver sur le dessus.

¢ e volet coulissant de protection doit étre a droite.

ACC

... a été enregistrée sur un magnéto-
phone a cassette analogique et peut
donc seulement étre lue sur le
magnétophone DCC. La cassette
ACC ne peut gu’afficher le compteur
de bande.
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Lorsque vous introduisez la cassette ACC, veuilleZxenir
compte des points suivants : -

* |ntroduisez la cassette ACC dans le sens de la longueuf plans
le compartiment

¢ L'inscription se lit depuis le coté droit.

® Assurez-vous que la cassette analogique ACC n’est ni sale,
ni endommagée car cela pourrait affecter le fonctionnement
de |'appareil.

ENTRETIEN DES CASSETTES

e Conservez les cassettes a température ambiante. Evitez de
les exposer au soleil ou de les laisser & proximité d'aimants
et de transformateurs comme en contiennent les
magnétophones, radios, téléviseurs et haut-parleurs.

¢ N'écartez pas la protection de la bande des cassettes DCC
et évitez de toucher la bande.

e Aprés utilisation, remettez toujours les cassettes DCC et
ACC dans leurs boitiers respectifs afin d'éviter qu'elles ne
s'abiment.

PROTECTION CONTRE LENREGISTREMENT

Vous éviterez |'effacement accidentel de vos enregistrements
réalisés sur cassettes DCC en faisant glisser vers le haut
(comme indigué ci-dessous) le petit bouton rouge situé au dos
de la cassette. Aucun enregistrement ne sera alors possible
sur les deux faces de cette cassette.




© FONCTIONS GENERALES ¢

MISE EN/HORS CIRCUIT et VEILLE

CHARGEMENT D’UNE CASSETTE

* Appuyez sur la touche POWER pour mettre |'appareil
en/hors circuit.

- Une fois mis en circuit, I'appareil est prét a fonctionner.
L'appareil vérifie qu'une cassette a bien été introduite.
En I'absence d'une cassette, I'afficheur indiquera

MO CRASSETTE.

* L'appareil sera commuté sur le mode de veille (Standby) par
pression sur la touche STANDBY sur la télécommande.

* Par pression sur |'une des fonctions de base sur I'appareil ou
sur la télécommande, la fonction de veille se trouve annulée
et I'appareil réactivé.

PLAY b,

STOPH,

PREVIOUS,

NEXT,

SEARCH <« ou»»,

REC-PAUSE,

APPEND,

CD SYNCHRO (uniquement DCC 91),
OPEN/CLOSE.

LANGUES MULTIPLES

e Réappuyez sur OPEN/CLOSE pour refermer le

Si vous appuyez sur la touche LANGUAGE de |'amplificateur,
vous pouvez sélectionner les langues suivantes pour afficher
ies messages du magnétophone DCC:

- anglais

- frangais
- espagnol
-allemand
- portugais
~italien

Nous supposons que le magnétophone DCC est connecté a
une Mini chaine haute-fidélité PHILIPS (FW 80 ou FW 91).

Si vous I'avez branché sur un autre systéme, la fonction
LANGUES MULTIPLES ne fonctionnera pas. Dans ce cas, tous
'es messages apparaitront uniqguement en anglais sur
"afficheur.

* Appuyez sur la touche OPEN/CLOSE pour ouvrir le
compartiment et introduire une cassette.
CLIERET apparait sur ['afficheur.

- La commande d’ouverture peut é&tre donnée a partir de n'im-
porte quelle fonction sauf pendant I'enregistrement —
RECORD et CD SYNCHRO (uniquement DCC 91) — et
I'attribution d'une nouvelle numérotation (RENUMBER).

¢ Introduisez une cassette comme indiqué précédemment.

compartiment. Vous pouvez également fermer le
compartiment par bréve pression sur la partie avant.
FEREMETUEE apparait sur I'afficheur.

- Une fois le plateau refermé, votre magnétophone DCC
procédera a la lecture des renseignements sur la cassette.

Si vous avez inséré un cassette DCC, LECTLURE apparaitra
sur l'afficheur. Pendant ce temps le magnétophone DCC:

— déterminera le type de cassette utilisée

- déterminera la position de la cassette

- lira le titre de la plage en cours (ce processus peut vous
prendre quelques secondes)

- Si une DCC préenregistrée a été mise en place, le titre de la
plage en cours sera affiché.

— Si une DCC enregistrée par l'utilisateur a été mise en
place, le magnétophone passera en mode d'affichage de
durée de plage. Cette information s'affichera dés qu’elle
sera disponible sur la cassette.

- Si une ACC a été chargée, le mode compteur s'affichera.

Remarques :

- Si une cassette DCC rebobinée a été mise en place,
I'appareil cherchera automatiquement le début de la
premiere plage.

- Si la lecture démarre au milieu d'une plage, il se peut que
I'information sur la plage et la durée ne soit pas encore
connue de votre DCC. L'afficheur indiquera alors '- - + durée
absolue' ou la position de compteur (si aucune durée n'est
enregistrée a la position actuelle). Dés qu’une nouvelle plage
est trouvée, l'information sur la plage et la durée est affichée.

- Lorsque vous mettez I'appareil hors circuit, les informations
sur la cassette (textes et durées variées) sont effacées de la
mémoire de |'appareil. Lorsque vous remettez {'appareil en
circuit, les informations sur la cassette sont relues.
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(® LECTURE

sieduely ‘

Le processus de Iecturé d’une cassette DCC ressemble fort a celui d’un disc;uf; compact.

1 Ouvrez le plateau en appuyant sur la touche OPEN/CLOSE. {iLilAE]

11 ....

7T apparait sur 'aHicheur.

2 Introduisez une cassette comme indiqué précédemment (voir page20).

- 3 Refermez le plateau. L'afficheur indique FERMETLIRE.
Le magnétophone appelle & présent les informations sur la cassette et, pendant ce temps,

LECTURE apparait sur I'afficheur.

. Sivous utilisez une cassette DCC préenregistrée, le titre de la plage s'affichera.

4 Appuyez sur PLAY ».
La lecture commencera a
la plage.
L'afficheur indique FLHY

a I'endroit ou se trouve la cassette et I'afficheur indiguera le titre de

ou le titre de la plage pour une cassette DCC préenregistrée.

5 Appuyez sur STOP B pour faire cesser la lecture.

Si vous utilisez une cassette enregistrée par vous, le numéro de la plage ainsi que sa durée
s'afficheront comme c’est le cas pour un disque compact. Au cas ou cette mformatlon n‘est
pas (encore) connue du magnétophone, le numéro de plage sera représenté par “- - " et
I'afficheur présentera I'indication de la durée ou du compteur de bande (p.e. £I0HI).

PLAGE PRECEDENTE/SUIVANTE

REPETITION

Les touches PREVIOUS et NEXT servent a la recherche d’'une
plage particuligre de la cassette ou au défilement de la liste de
plages.

e Appuyez une fois sur PREVIOUS pour rechercher le début
de la plage en cours de lecture.

* Appuyez deux fois sur PREVIOUS pour rechercher une
plage précédant la plage en cours,

* Appuyez sur NEXT pour rechercher une plage suivant la
plage en cours.

- Sivous appuyez plusieurs fois sur I'une de ces touches, la
recherche avant ou arriére augmente a chague pression
d'une plage.

- Sivous utilisez une cassette DCC enregistrées par
|'utilisateur ou une cassette ACC, une indication clignote sur
I'afficheur, S|gnalant s'il faut aller en arriere ou en avant, par
exemple Tii +3

— Sices touches sont enfoncées pendant la lecture, 'appareil
bobinera en sens avant ou arriére jusqu'a la plage suivante
ou précédente, aprés quoi la lecture reprendra.

— Sélectionnez cette fonction en position d'arrét (STOP) alors
gue l'affichage de texte est sélectionné . La plage désiree
est repérée. Appuyez sur la touche PLAY P pour
sélectionner la plage repérée et faites commencer la lecture

Remarque :

- Ces touches servent également pour la lecture de cassettes
compactes analogiques. Cette fonction réagit a des blancs
d'au moins 4 secondes entre les plages.

RECHERCHE D'UN PASSAGE

La recherche d’'un passage en cours de lecture s’effectue par

le biais des touches SEARCH «« et p».

¢ Maintenez enfoncée la touche SEARCH »» pour procéder a
la recherche dans le sens de défilement de la bande.

¢ Maintenez enfoncée la touche SEARCH <« pour procéder a
la recherche dans le sens opposé au défilement de la bande.

- La lecture se poursuivra des que vous relacherez la touche.

* Sivous appuyez sur les touches SEARCH <« ou»» alors
que |'appareil est a I'arrét, le bobinage continuera jusqu’a ce
que vous enfonciez une des autres touches de commande
de lecture.
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La touche REPEAT ne peut étre enfoncée qu’en position de
lecture (PLAY) et d'arrét (STOP) et commute entre 2 modes de
répétition. Si vous appuyez une deuxiéme fois sur la méme
touche, le mode suivant est sollicité.

OFF - TRACK REPEAT — REPEAT CONT — OFF

e Appuyez sur la touche REPEAT (Répétition de plage).
Une fois la lecture finie, I'appareil répete la plage en cours
jusqu’a ce que vous arrétiez la fonction.

L'indication TRACK REPEAT apparait sur |'afficheur.

* Réappuyez sur la touche REPEAT (Répétition continue).
L'appareil répéte la lecture de toute la cassette sans
interruption jusqu’a ce que vous arrétiez cette fonction.
Lindication REPEAT CONT apparait sur I'afficheur.

e Réappuyez sur la touche REPEAT (Stop).

Remarque : Avec des cassettes analogiques, seule la fonction
REPEAT CONT pourra étre utilisée. TRACK REPEAT ne
fonctionnera pas.

INVERSION DU SENS DE DEFILEMENT

¢ La touche SIDE A-B sert a inverser le sens de défilement de
la cassette. La face sélectionnée est indiquée sur I'afficheur
par [B] ou [A]. Si vous appuyez sur cette touche pendant la
lecture, le sens de défilement s’inversera et Ia lecture
reprendra sur l'autre face de la cassette.

Remarque : Cette fonction peut étre sélectionée a partir des

positions STOP, PLAY et REC-PAUSE.

REDUCTION DE BRUIT DOLBY

La fonction de réduction de bruit Dolby n’est utilisable qu'avec

les cassettes analogigues.

¢ Servez-vous de la touche DOLBY B/C NR de sélection pour
mettre le systéme Dolby NR en ou hors circuit et pour
sélectionner Dolby B ou Dolby C. Pour solliciter le mode
suivant, réappuyez sur la méme touche.
OFF — DOLBY B~ DOLBY C —~ OFF

Le systéeme de réduction de bruit Dolby a été fabriqué
sous license de Dolby Laboratories Licensing
Corporation. “DOLBY” ainsi que le symbole double D ‘

00 sont des marques déposées de Dolby Laboratories
Licensing Corporation.




ENREGISTREMENT (®

Attention : la DCC préenregistrée et la ACC ne peuvent pas étre utlisées pour I'enregistréinent!

Les deux principales commandes utilisées pour un enregistrement sont la touche APPEND &1
la touche RECORD/MUTE.

1 Introduisez de la fagon précédemment décrite une cassette werge sur laquelle vous voulez
effectuer un enregistrement et fermez le plateau. ~

2 Appuyez sur la touche APPEND.

L'appareil recherche le début de la face A et enregistre une zone tampon (LEAD IN = AMORCE).
Cette zone tampon vise a garantir les meiHeures conditions d'enregistrement de bande.

£ apparaitront sur |'afficheur.

L'appareil entrera ensuite en mode RECORD PAUSE. L'afficeur indique FEF.

3 Sélectionnez la source d'entrée avec la touche DIGITAL ANALOGUE (comme décrit au

Pendant cette durée, HFFEMD et HI

chapitre “SELECTION DE UENTREE").

4 Sivous voulez enregistrer a partir d'une entrée analogique, ajustez le niveau
d’enregistrement avec la touche RECORD LEVEL (décrit au chapitre “NIVEAU

D'ENREGISTREMENT").

5 Vous pouvez a présent faire démarrer |'enregistrement en appuyant sur la touche

RECORD/MUTE.

Francais

|

6 Appuyez sur la touche STOP B pour faire cesser I'enregistrement. !
L'enregistrement en cours cesse immédiatement. L'appareil continuera d’enregistrer |
pendant quelques instants. Un marqueur aura alors été enregistré sur la bande pour repérer

la fin du dernier enregistrement. L'afficeur indique SFF

et apres = TUF.

Ceci garantit |'enregistrement correct de la durée et des numéros de plage sur Ia cassette.

Pour des détails complémentaires sur fa fonction APPEND, reportez-vous au chapitre

“Exemples d’enregistrement” (page 25).

SELECTION DE LENTREE

INTERRUPTION D'UN ENREGISTREMENT

~vant de faire démarrer un enregistrement, vous devez
sziectionner la source d’'entrée correcte avec la touche

DIGITAL ANALOGUE. Vous pouvez sélectionner 2 positions :

ANALOGUE - pour une source connectée par le biais des
zr1ises ANALOG IN a votre magnétophone DCC.

- zfficheur indiguera ANALOGUE.

DIGITAL - pour une source connectée par le biais de la prise
Z'GITAL IN & votre magnétophone DCC.

- sfficheur indiquera DIGITAL.

Rem. : En cours d'enregistrement il n’est pas possible de
znanger I'entrée sélectionnée.

NIVEAU D’ENREGISTREMENT

—3justement du niveau d’enregistrement n’est requis que si

«cus effectuez un enregistrement a partir d'une source

zsnnectée a votre magnétophone DCC par le biais des prises

~NALOG IN. Le niveau d'enregistrement est commandé

srsque |'appareil est en mode RECORD PAUSE (RELF).

* Placez le bouton RECORD LEVEL de fagon que la partie
rouge de la commande s’allume briévement pendant les
nassages dynamiques.

RECOMMANDATION
Nous vous conseilions de toujours utiliser |'entrée numé-
rique lorsqu’elle est disponible. Vous n'aurez alors pas &
ajuster le niveau et la balance d‘enregistrement. Les mar-
queurs repérant (e début d'une nouvelle plage seront in-

scrits automatiquement. (reportez-vous a “MARQUEURS"}.

* Vous pouvez interrompre momentanément |I'enregistrement
en appuyant sur la touche REC-PAUSE pendant I'enregistre-
ment.

L'appareil cesse d'enregistrer.

" apparaft sur 'afficheur pour signaler que |'appareil est
entré dans le mode RECORD PAUSE.

¢ Appuyez sur la touche RECORD/MUTE pour continuer
I'enregistrement.

L'enregistrement reprend ) avec une nouvelle indication
de numéro de plage sur l"afficheur.

ENREGISTREMENT DE BLANCS (SILENCE NUMERIQUE)

* Vous obtiendrez I'enregistrement d‘un blanc de 3 secondes
en appuyant sur la touche RECORD/MUTE pendant
| enreg|strement
{LITE apparat sur I'afficheur pendant 3 secondes, aprés quoi
I'appareil commute sur le mode RECORD PAUSE

* Appuyez sur la touche RECORD/MUTE pour continuer
I'enregistrement.
L'enregistrement reprend (") avec une nouvelle indication
de numéro de plage sur |’ afflcheur

Rem. : Cette fonction est trés pratique pour séparer les plages
musicales par des pauses de 3 secondes.

Droits d'auteur :
L'enregistrement est autorisé dans la mesure ou il ne porte
pas atteinte aux droits d'auteur ni a d'autres droits de tiers.
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® ENREGISTREMENT

COPIE CD SYNCHRONISEE (uniquement DCC 91)

Si le magnétophone DCC est connecté a la prise EASYLOGIC
BUS de I'amplificateur, vous pouvez synchroniser le début de
I'enregistrement avec le début du CD ou d'un programme CD
de la fagon suivante :

| 1 Insérez une cassette DCC vierge dans votre magnétophone

DCC et un CD dans votre lecteur de CD.

2 Pour sélectionner la source de |'entrée, appuyez sur la
touche DIGITAL ANALOGUE. Assurez-vous que le
magnétophone DCC et le lecteur de CD sont bien reliés par
les prises numériques ou analogiques, respectivement
(comme décrit au chapitre “SELECTION DE LENTREE").

3 Appuyez a présent sur la touche CD SYNCHRO. Le lecteur
de CD est automatiquement lancé par le magnétophone
DCC. L'enregistrement des plages, la durée absolue et les
numéros de plages commencent immédiatement.
L'afficheur indique DEELT C0 SYHCHRED.

Remarques :

* |orsque vous utilisez la source d’'entrée analogique, le
numéro de plage est automatiquement augmenté d’'une
unité, faisant en sorte que le silence numérique entre les
plages du CD soit supérieur a 4 secondes.

¢ Sivous voulez ajouter un enregistrement sur une cassette
DCC partiellement enregistrée, appuyez sur la touche
APPEND avant de faire démarrer la copie CD SYNCHRO.
Cette opération garantira une numérotation correcte des
plages. La fonction APPEND procéde 3 la recherche de
I'emplacement suivant disponible pour un enregistrement.
— Si le temps restant sur la cassette DCC est inférieur a la
durée totale de lecture du CD, le CD ne sera pas compléte-
ment enregistré.l 'afficheur indique EAMOE FLEIME.

¢ A l'arrivée a la fin de la face A de la cassette DCC en cours
d’enregistrement d’'une plage :

- le lecteur de CD revient au début de la plage en cours et
attend;

— le magnétophone DCC rebobine la cassette jusqu’au
début de la plage en cours, inscrit un marqueur d‘inversion
.REVERSE MARKER" et passe a la face B.

- le lecteur de CD est automatiquement remis en marche

par le magnétophone DCC et la copie de CD (CD SYNCHRO)

continue.

* Sivous appuyez sur la touche CD SYNCHRO alors que le
lecteur de CD est hors circuit, ou en circuit mais sans CD dans

le compartiment, le magnétophone DCC attendra pendant 10

secondes. Puis I'afficheur indiquera EREELFR D (reportez-
vous au chapitre "REMEDES EN CAS DE PANNE").

* Vous pouvez interrompre la copie CD SYNCHRO en
appuyant sur la touche STOP soit sur le magnétophone DCC
ou sur le lecteur de CD. L'afficheur indiquera ensuite Z[

STYHUHRED AMMLLEE.

— Si vous appuyez sur STOP B sur la platine DCC, vous
arréterez seulement I'enregistrement mais le lecteur de
CD continuera de tourner.

— Si vous appuyez sur STOP sur le lecteur de CD, le lecteur
et la platine DCC s'arrétteront.
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Dés que vous faites démarrer I'enregistremerit/Synchronisé,
les autres touches du magnétophone DCC (a I'éxception de
STOP B et STANDBY sur la télécommande) ne pegvznt
étre utilisées.

Le systéme ne permet qu’un seul enregistrement
synchronisé a la fois. Ainsi, si vous essayez de débuter un
enregistrement CD SYNCHRO tandis qu'un autre
enregistrement CD SYNCHRO est en cours (par exemple un
enregistrement synchronisé entre le lecteur de CD et la platine
cassette), I'afficheur indiquera Z01 SYMCHRD EM MARCHE.

GENERALITES

Pour corriger d'éventuelles erreurs sur |'afficheur, appuyez
sur la touche RENUMBER aprés le dernier enregistrement
(reportez-vous au chapitre “NOUVELLE NUMEROTATION").

Les renseignements sur la plage et la durée ne seront pas
enregistrés si I'enregistrement a lieu au milieu d'une zone
vierge de la cassette, a I'aide de la touche REC-PAUSE. Une
rectification de la numérotation de plage avec RENUMBER
n‘est pas possible (reportez-vous au chaptire “NOUVELLE
NUMEROQTATION").

Au cours de la position d'attente d'enregistrement (RECORD
PAUSE),I'appareil contréle constamment les signaux en
entrée.La protection contre I'enregistrement n’est vérifiée
que si “DIGITAL” (NUMERIQUE) a été sélectionné. Si la
source d'enregistrement choisie est protegée contre
I'enregistrement, ce derniére ne peut pas commencer.
Reportez-vous également au chapitre ,, REMEDES EN CAS
DE PANNE".

Si DIGITAL (NUMERIQUE) a été sélectionné, |'appareil
vérifie qu'une source numérique est bien connectée. En cas
d'absence de source numérique (par exemple mauvais
branchement du céble}, I'enregistrement ne peut pas

commencer. Reportez-vous également au chapitre
~REMEDES EN CAS DE PANNE".

Uniquement DCC 450: Avec certains amplificateurs il peut
se produire un bruit de fond en position RECORD PAUSE.
Pour éviter ce bruit de fond, sélectionnez d'abord la source
d'enregistrement puis pressez ensuite la touche APPEND.
Dans ce cas vous ne pouvez entendre les derniéres
secondes de I'enregistrement précédent.



EXEMPLES D'ENREGISTREMENT (®

ENREGISTREMENT SUR UNE CASSETTE DCC VIERGE

REENREGISTREMENT D'UNE CASSETTE DCC PLEINE

¥ introduisez une cassette et fermez le plateau

&2 Appuyez sur APPEND.

Lappareil recherche le début de la face A et enregistre une
zone tampon (AMORCE).

Cette zone tampon vise & garantir les meilleures conditions
d’enregistrement de bande.

=FFEHMD apparailt et puis AMORCE.,

Ensuite le mode RECORD PAUSE (FEZF) est introduit.
_appareil est a présent prét & enregistrer la plage 1.

= Si nécessaire, sélectionnez la source d’entrée correcte et
ajustez le volume d'enregistrement)

3 Appuyez sur RECORD/MUTE pour faire démarrer
enregistrement.
ZET apparait sur I'afficheur.’

4 Appuyez sur STOP B lorsque vous voulez cesser
d'enregistrer. L'enregistrement sera stoppé et I'appareil
repére la fin du dernier enregistrement.

L'afficheur indique AFF suivi de 3T,

ENREGISTREMENT SUR CASSETTE DCC PARTIELLEMENT
ENREGISTREE

1 Sélectionnez la face A avec la touche SIDE A-B.

2 Appuyez sur SEARCH ««.
L'appareil rebobine jusqu‘au début de la face A et s’arrétera
automatiquement au début de la cassette.

3 Appuyez sur APPEND.
L'appareil enregistre une zone tampon (RMIRCE) au début
de la face A et entrera dans le mode RECORD PAUSE
(RECF).

(* Si nécessaire, sélectionnez la source d’entrée correcte et
ajustez le volume d’enregistrement)

4 Appuyez sur RECORD/MUTE pour faire démarrer
I'enregistrement.
FEL apparait sur I'afficheur.

5 Appuyez sur STOP B lorsque vous voulez cesser
d’enregistrer. L'enregistrement sera stoppé et |'appareil
repére la fin du dernier enregistrement.

L'afficheur indique SFF suivi de ST,

ENREGISTREMENT D’UN ENDROIT EN PARTICULIER

Mettez Ia cassette sur une position déja enregistrée.

7 Appuyez sur APPEND.
E’appareil recherche la fin du dernier enregistrement.

o g Y Y

IFFEMO apparaft sur |'afficheur.
Une fois la fin trouvée, vous entendrez les derniéres

secondes de cette plage (RFFEML! FLSY), aprés quoi le
mode RECORD PAUSE (FELF) est introduit.

Si la position n'est pas celle désirée, appuyez & nouveau sur
la touche APPEND.

* Si nécessaire, sélectionnez la source d'entrée correcte et
ajustez le volume d’enregistrement)

2 Appuyez sur RECORD/MUTE pour faire démarrer
I'enregistrement.
ZEL apparait sur I'afficheur.

3 Appuyez sur STOP B lorsque vous voulez cesser
d’enregistrer. L'enregistrement sera stoppé et |'appareil
repére la fin du dernier enregistrement.

L'afficheur indique SFF suivi de STOF.

Remarque: Les derniéres secondes de I'enregistrement
orecédent sont seulement audibles

- si la source DCC est sélectionée sur |'amplificateur ou
- par le biais de la sortie casque de la platine DCC.

1 Vous devez d'abord vous placer & |'endroit de la cassette
dont vous voulez réaliser un enregistrement en vous servant
des touches NEXT, PREVIOUS, SEARCH <« ou ».

2 Appuyez sur REC-PAUSE.
L'appareil entre dans le mode RECORD PAUSE (RECF) 3
I'endroit en cours.

(* Si nécessaire, sélectionnez la source d’entrée correcte et
ajustez le volume d’enregistrement)

3 Appuyez sur RECORD/MUTE pour faire démarrer
I'enregistrement.
FEL apparait sur I'afficheur.

4 Appuyez sur STOP M lorsque vous voulez cesser
d’enregistrer.

Remarque: La durée exacte ne sera enregistrée que lorsque la
cassette sera placée & un endroit ol la durée absolue est déja
enregistrée sur la cassette.
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'(® MARQUEURS

siedueiy

Les marqueurs sont des signaux spéciaux sur une cassette
DCC, servant de repéres pour certaines positions.

Les marqueurs peuvent étre placés automatiquement ou
manuellement.

Les marqueurs ne peuvent étre inscrits que sur des
cassettes DCC non protégées et enregistrées par
4 I'utilisateur! o |

Les marqueurs les plus fréquents sont :
- Marqueur de début (START MARKER)

— Marqueur d'inversion (REVERSE MARKER})
— Marqueur suivant (NEXT MARKER)

MARQUEUR DE DEBUT (START MARKER)

Un marqueur de début signale le début d'une plage. Si un tel
margueur a été placé, vous pourrez retrouver facilement le
début de la plage souhaitée.

- Lorsque vous commencez un enregistrement, un repére de
début est automatiquement placé.

— Un marqueur de début est également placé chague fois
qu’'un blanc de 4 secondes est détecté pendant I'enregistre-
ment {pour indiquer le début d'une nouvelle plage).

* Pour enregistrer manueliement un marqueur de début,
appuyez sur la touche MARK WRITE pendant la lecture ou
I'enregistrement. Le début d'une plage sera ainsi repéré.

Attention : Du fait gue vous placez un margueur de début, vous
modifiez la séquence d'origine des numéros de plage. Grace a

la touche PREVIOUS, vous pouvez passer en revue la liste des
plages afin de vérifier I'exactitude des numéros de plage. S'ils

ne sont pas corrects, appuyez sur la touche RENUMBER.

MARQUEUR D’INVERSION (REVERSE MARKER)

Un marqueur d’inversion repére la fin de la derniére plage
musicale sur la face A. Ce marqueur ne peut étre placé qu'a la
fin du dernier enregistrement de la face A.

Si vous avez remarqué qu'il ne reste plus suffisamment de
place sur la face A pour la plage suivante (par exemple le n°6)
et si vous désirez changer de face, procédez comme suit :

* Interrompez |'enregistrement en appuyant sur la touche
REC-PAUSE.

* Appuyez sur la touche SIDE A-B.
L'appareil enregistre un marqueur d’'inversion et change
immédiatement de face. La bande ne sera pas bobinée
jusqu’au début de la face B {voir illustration).

* Continuez |'enregistrement en appuyant sur la touche
RECORD/MUTE.
Dans la table des matiéres, la suite de I'enregistrement sera
enregistrée comme le numéro de plage 6.

Lorsque le marqueur d'inversion est détecté pendant la
lecture, le magnétophone passe automatiquement & la face B
et la lecture se poursuit immédiatement sur la face B.

“LEAD IN“ (AMORCE) indique le début de la bande sur la face A.
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MARQUEUR SUIVANT (NEXT MARKER)

Ce marqueur suivant repére la fin de la derniere flage sur une
face. Ce marqueur peut &tre placé a la fin de I'enregigtiement
des faces A et B.

Si vous avez remarqué qu'il ne reste plus suffisamment dg
place sur la face A pour la prochaine plage (par exemple le’n°
6) et si vous désirez poursuivre I'enregistrement au début de la
face B, procédez comme suit :

e Interrompez I'enregistrement en appuyant sur la touche
REC-PAUSE.

e Appuyez sur la touche WRITE MARK. L'appareil inscrit un
margueur de fin de face “NEXT MARKER”, bobine jusqu’a la
fin de la cassette (F—*E&), change de face et inscrit un marqueur
de début de face "LEAD IN" (reportez-vous a l'iflustration).

¢ Continuez I'enregistrement en appuyant sur la touche
RECORD/MUTE La suite de I'enregistrement sera mémorisée
dans la table des matiéres comme le numéro de plage 1.

Lorsque le marqueur suivant est détecté pendant la lecture, le
magnétophone bobine automatiquement jusqu’au début de la
face B et la lecture se poursuit par la premiére plage de la face B.

LEAD IN

“LEAD IN* (AMORCE) indique le début de la bande sur les
faces A et B.

EFFACEMENT D’'UN MARQUEUR

- L'effacement d’un marqueur ne peut étre effectué qu'en
mode PLAY ou STOP.

¢ Vous devez d'abord vous placer a I'endroit de la cassette
dont vous voulez effacer un marqueur en vous servant des
touches NEXT, PREVIOUS, SEARCH <« ou »».

¢ Appuyez sur la touche MARK ERASE juste avant ou sur le
marqueur a effacer. L'appareil vérifie si un marqueur a été
placé a cet endroit. Pendant ce temps, le symbole MARK
ERASE clignote sur I'afficheur.

— Aprés avoir détecté un marqueur, I'appareil |'effacera.
L'afficheur indiquera alors le marqueur effacé : =T (mar-
queur de début), REl' (marqueur d'inversion), ¥ T (marqueur
suivant) et AFF (marqueur de fin du dernier enregistrement).

— Si I'appareil ne repére pas de marqueur dans les 2,5 secondes,
il commute sur le mode précédent (PLAY ou STOP).

e Aprés effacement d'un marqueur I'ordre des numéros de
plage est modifié. Appuyez sur la touche RENUMBER pour
créer une nouvelle table des matiéres.

8

NOUVELLE NUMEROTATION (RENUMBER)

— Cette fonction n’est valable que pour les cassettes DCC
enregistrées par |'utilisateur, ou la premiére plage au moins a
été enregistrée au moyen de la fonction APPEND.

— Sélectionnez la fonction de nouvelle numérotation pour
mettre & jour la table des matiéres de la cassette DCC,
lorsque I'ordre des numéros de plage a été modifié par suite
de I'adjonction ou de la suppression d'un marqueur de début.

e Appuyez sur la touche RENUMBER. L'appareil bobine vers le
début de la face A puis vérifie les numéros de plage sur les
deux faces. Si un numéro de plage est incorrect, ou bien si
un marqueur est mal placé, ils seront corrigés. L'appareil
bobine jusqu’au début de la premiére plage de la face A et
commute sur STOP. Le signal audio passe en sourdine.

Attention :
- Ce processus peut vous prendre quelgues minutes.
— Cette fonction ne doit pas étre interrompue.



AFFICHAGE D'INFORMATION

TELECOMMANDE (®

AFFICHAGE D'INFORMATIONS SUR LE TEXTE

-z touche TEXT ne fonctionne que si vous utilisez une
zzssette DCC préenregistrée.

e rappelle I'information de la cassette DCC
Z est en général le titre de la plage en cours {’
z.i s'affiche.

[N

I’ afﬂc__her )

* —n appuyant sur la touche TEXT, vous pouvez solliciter
successivement les informations suivantes :

£ (titre de la plage en cours)
m de l'artiste)

i L.iz (titre de I'album})

(paroles de la plage en cours)
G7Al = (nombre total de plages et durée totale de

a cassette)

Remarques
Si aucune information n'est disponible {(une cassette DCC
—wreglstree par vous), I'afficheur indiquera FA%= INE TEY

= )1 les paroles ne sont pas disponibles, I'indication
= i " reste affichée.

- Sile message comporte plus de 12 caractéres, il sera passé
=n revue.
Uniquement DCC 450: En mode 5! T, la vitesse de
zéfilement des paroles de la plage en cours peut étre
zugmentée successivement par paliers de 5 si I'on appuie
sur la touche SCROLL SPEED.

AFFICHAGE D’'INFORMATIONS SUR LA DUREE

-=Ticheur indigue en général le numéro de la plage et la durée
¥ ecture écoulée de la plage.

® -n appuyant sur la touche TIME, vous pouvez solliciter
successivement les informations suivantes sur la durée :

TWME .. indique la durée depuis le début de la

surée) plage jusqu'a la position actuelle en
minutes et secondes.

TOTAL TIME .. indique la durée depuis le début de la

Zurée totale) cassette jusqu'a la position actuelle en

minutes et secondes.

TOTAL REM TIME... indique la durée depuis la position
Zurée totale rest.) actuelle jusqu’a la fin de la cassette en
minutes et secondes.
(uniguement DCC préenregistrée)

COMPTEUR .. indique la durée depuis le début de la
cassette jusqu'a la position actuelle.

REM TIME ... indique la durée depuis la position

iZurée rest.) actuelle jusqu'a la fin de la face en

minutes et secondes (uniquement DCC
enregistées par |'utilisateur)

Cette information ne peut étre appelée
que pendant |'enregistrement et
RECORD PAUSE lorsque I'enregistrement
a débuté a une position pour laguelle la
durée totale était connue.

Semarque : | e rappel d'informations (a I'exception du
=roteur) sur la durée n'est pas possible si vous utilisez des
==settes analogiques conventionnelles.

SBMISE A ZERO DU COMPTEUR

® S vous appuyez sur la touche RESET, vous remettez le
sempteur sur oo
S afflcheur ne se trouve pas en mode compteur au
oment ou vous appuyez sur la touche, il indiquera une
zcsition de compteur “CCIND Y pendant quelques instants et
“zy:endra au mode d’ afflchage initial.

Cette télécommande est fournie uniquement ave¢dp

DCC 450 et n’est pas compatible avec le DCC 91.

Le DCC 91 fait partie de la mini chaine haute fidélité FV/)91
et est doté de sa propre télécommande.

2X15V :
RO3 / UM4 / AAA

Les touches de la télécommande ont les mémes fonctions
que les touches correspondantes du magnétophone DCC.

Exception: RECORD/MUTE:

RECORD Pour I'enregistrement de la source
désirée.
REC-MUTE Pour I'enregistrement de blanc

("silence numérique”).

TOUCHES SUPPLEMENTAIRES:

Pour la sélection des numéros de
plage {ces touches ne fonctionnent
gu'avec une cassette DCC avec
numeéros de plages).

Pour la sélection du mode de veille.

Touches chiffrées 0-9

STANDBY

PILES

* Quvrez le compartiment a piles et introduisez deux piles de
type RO3, UM-4 ou AAA, comme indiqué.

¢ Retirez les piles lorsqu'elles sont arrivées a épuisement ou

lorsque vous ne vous servez pas de la télécommande
pendant longtemps.
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(® REMEDES EN CAS DE PANNE

" Cause:

En cas de pannes, contrélez d'abord les points suivants avant
de donner votre appareil 4 réparer.

1. Probleme: ABSENCE D'ALIMENTATION

Cause :
Solution :

Le cordon secteur n'est pas bien enfoncé.
Connectez-le correctement.

2. Probleme: ABSENCE DE SON

Le volume est a son niveau minimum.
Solution:  Augmentez le volume.
Cause : Mauvais branchement.
Solution : Connectez correctement les cables.

3. Probléeme: RONRONNEMENT GENANT OU BRUIT

Cause : Branchements laches.

Solution:  Veillez a ce que les branchements soient bien
effectués.

Cause : L'appareil est a proximité d'un téléviseur ou d'un
magneétoscope.

Solution:  Eloignez I'appareil du téléviseur ou du
magnétoscope.

4. Probleme: SYMPTOMES INATTENDUS
{par exemple, le systéme ne répond & aucun ordre)

Cause :
Solution :

La charge statique.

— Mettez 'appareil hors tension en appuyant sur
la touche POWER.

— Au bout de quelques secondes, rebranchez a
nouveau 'appareil.

5. Probléme: INTERRUPTIONS DE SON

Cause :
Solution :

La téte du magnétophone DCC est sale.
Nettoyez la téte de votre magnétophone DCC &
I'aide du produit de nettoyage spécial pour DCC.

6. Probléme: TELECOMMANDE: AUCUN FONCTIONNEMENT
OU MAUVAIS FONCTIONNEMENT

Cause : La distance séparant I'appareil de la
télécommande est trop grande.
Solution:  Réduisez la distance.
Cause : Mauvais branchements
Solution: - Vérifiez la connexion EASYLOGIC BUS & la
mini chaine haute fidélité PHILIPS ou
— si I'appareil est branché sur un autre systéme,
retirez ce céble.
Cause : Les piles n‘ont pas été insérées correctement,
Solution:  Insérez-les correctement.
Cause : Les piles sont arrivées & épuisement.
Solution : Insérez de nouvelles piles.
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7. Probléme: AUCUNE INFORMATION De‘®LAGE ET DE
DUREE SUR L'AFFICHEUR
(DCC préenregistrées)

Cause : Vous avez introduit une cassette DCC cdplpartant
beaucoup de plages (= informations).
Solution:  Appuyez sur la touche PLAY P La platine DCC

lire les informations sur la cassette. Dés que ces
informations seront disponibles elles seront
affichées correctement.

Cause : Vous avez appuyé sur une touche pendant une
fonction qui ne peut réagir a cette touche.
Solution:  Appuyez sur la touche STOP |

Cause : Pour une raison ou pour une autre le comparti-
ment ne peut étre ouvert ou fermé (par exemple
la cassette n'a pas été bien introduite, ou bien le
compartiment a heurté un objet a I'ouverture).
— Assurez-vous gue la cassette est bien
introduite dans le compartiment.
— Assurez-vous que le compartiment a suffisam-
ment d'espace pour s’ouvrir et se fermer.
N'essayez pas d'ouvrir manuellement le
compartiment & cassette DCC.

Solution :

Remarque :

Cause : Le compartiment a été fermé alors qu'il ne
contenait pas de cassette.
Solution:  Fermez le compartiment aprés y avoir inséré une

cassette.

Cause : La plage souhaitée n'existe pas, la lecture
continue.
Solution:  Sélectionnez un autre numéro de plage

Cause : La plage désirée n'existe pas sur cette face de la
cassette.
Solution:  Sélectionnez un numéro de plage existant.
13.
NN T
[ I AR k- & U (I
Cause : Vous avez essayé de faire démarrer un
enregistrement avec une cassette ACC.
Solution: Introduisez une DCC dans le compartiment.




REMEDES EN CAS’DE PANNE (®

Solution :

La protection contre I'enregistrement a détecté
que cet enregistrement n'est pas autorisé (droits
d'auteur sur la source d'enregistrement).

Le magnétophone DCC est doté du systéme
SCMS (Serial Copy Management System) de
protection contre les enregistrements pirates
autorisant une copie numérique a partir d'un
support numérique préenregistré mais unique-
ment directement depuis I'original.

Par exemple: Vous pouvez réaliser un enregistre-
ment numérique d'un CD sur votre magnetophone
DCC par le biais des prises d'entrée et sortie
numériques. Vous ne pouvez cependant pas faire
de copie numérique de cette cassette DCC
enregistrée sur un autre magnétophone DCC.

L'enregistrement n'est possible que par le biais
des prises d'entrée et de sortie analogiques.

Sodution :

Cause 1:
Cause 2:

Soldution :

ou le symbole DIGITAL clignote

Le lecteur de CD n’émet aucun signal en mode
STOP.
Placez le lecteur de CD en mode PAUSE ou PLAY.

La source numérique est en panne {par exemple
céble lache), I'appareil commute sur STOP.
DIGITAL a été sélectionné sur I'appareil. Si la
source numeérigue est absente, I'enregistrement
ne peut pas commencer.

Vérifiez les branchements et réessayez.

Certains lecteurs de CD n'émettent pas de
signal numérique conformément au standard EBU.
Prenez contact avec |'organisation de service
aprés-vente de votre lecteur de CD.

La source numeérigue est en panne {par exemple
cable lache), I'appareil commute sur STOP.
DIGITAL a été sélectionné sur I'appareil. Si la
source numérique est absente, I'enregistrement
ne peut pas commencer.

Vérifiez les branchements et réessayez.

Cause :
Solution :

Le lecteur de CD n’émet aucun signal.
Placez le lecteur de CD en mode PLAY.

Cause : Vous avez introduit une cassette de données.
L'appareil commute sur STOP.
Solution : Introduisez une cassette musicale dans le

compartiment

Francais _

Cause :
Solution :

Il n'y a pas d'informations sur le texte.
Vous avez introduit dans le compartiment une
cassette qui ne contient pas d’'informations.

Cause : Vous avez essayé de faire démarrer un enregistre-
ment avec une DCC protégée contre
I'enregistrement ou une DCC préenregistrée.

Solution:  Appuyez sur le bouton rouge en poussant vers

le bas sur la cassette DCC enregistrée par
I'utilisateur. Vous ne pouvez procéder a un
enregistrement sur une DCC préenregistrée.

Cause : CD SYNCHRO a été sélectionné mais le lecteur
de CD ne peut pas démarrer.
Solution:  Assurez vous

— que le bus EASYLOGIC est correctement connecté

— que le lecteur de CD est bien en circuit

—qgu'un CD a bien été mis en place dans le
compartiment du CD.

Cause : Il n"est possible d'effectuer qu'un seul
enregistrement CD SYNCHRO 3 la fois.

Solution:  Interrompez d'abord I'autre enregistrement
synchronisé et recommencez ensuite
I'enregistrement CD SYNCHRO.

23.

Cause : La cassette DCC n'a pas été enregistrée a ['aide
de la fonction APPEND. C’est la raison pour
laquelle une nouvelle numérotation
(RENUMBER,) n’est pas possible.

Solution:  Utilisez toujours la fonction APPEND pour vos

prochains enregistrements.
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siejuelq

Cause : La numérotation des plages sur cette cassette
n'est pas correcte,
Solution:  Appuyez sur RENUMBER afin de mettre a jour la

séquence des plages.

Cause : L'enregistrement a été lancé a I'aide de la
fonction CD SYNCHRO mais la durée de lecture
du CD dépasse I'espace disponible sur la DCC.

Solution:  Utilisez une cassette DCC pouvant contenir le CD.

Cause : L'enregistrement a été lancé a 'aide de
CD SYNCHRO mais la plage du CD est plus
longue que la face de la cassette DCC.

Solution:  Utilisez une cassette DCC adaptée a la duré de
la plage en question.

Cause : Vous avez essayé d'ajouter un enregistrement a
une cassette DCC déja completement pleine a
I'aide de la touche APPEND.

Solution:  Réenregistrez sur la cassette DCC ou prenez

une cassette DCC vierge.

! AVERTISSEMENT

| S'il ne se produit aucune amélioration, contactez votre
revendeur et apportez-lui le magnétophone DCC ainsi que
la cassette (avec laguelle est survenu le probléme).

Vous ne devez en aucun cas essayer de réparer vous-

| méme l'appareil car cela risquerait d’annuler la garantie.

ENTRETIEN

e Ne laissez jamais I'appareil au soleil direct ou a des endroits
ol peuvent survenir des températures élevées, comme a
proximité d'appareils de chauffage.

* N'exposez pas I'appareil a I'humidité ou a la pluie.

e Une peau de chamois légérement humidifiée d’eau suffira a
nettoyer le magnétophone.

¢ N'utilisez pas de produits de nettoyage contenant de I'alcool,
du white spirit, de 'ammoniague ou des agents abrasifs

CASSETTES DE NETTOYAGE

¢ || n'est en principe pas nécessaire de nettoyer la téte de
votre magnétophone DCC si vous n'utilisez que des
cassettes compactes numériques DCC. L'emploi de
cassettes compactes conventionelles de qualité inférieure
peut laisser des saletés sur la téte DCC.
Ceci risque d'altérer la qualité du son des cassettes DCC (le
son disparait). Il existe des cassettes spéciales de nettoyage
DCC pour le nettoyage de la téte DCC.

Il est vivement recommandé de ne pas utiliser des cassettes

compactes de nettoyage conventionnelles car elles ne
nettoieront pas suffisamment bien la téte DCC.

LE MECANISME NE DOIT ETRE NETTOYE QU’A L'AIDE
DE LA CASSETTE SPECIALE DE NETTOYAGE POUR DCC.

N'UTILISEZ PAS DE CASSETTES DEMAGNETISANTES!
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Entrée numeérique

Format AES/EBU

Fréquence d'échantillonnage
Cinch non équilibré

Entrée analogique

Cinch :

Impédance d’entrée :
Fréquence d'échantiionnage
Sensibilité d'entrée :
Tension d’'entrée maximase :

SORTIES

conformément a |IEC 958|
32 /44,1 /48 kHz|
75 Ohm|

non équilibré
50 kOhm
44 1 kHz
1850 mVeff

3 Veff

Sortie numérique

|Format AES/EBU:
IFréquence d'échantiicnnage:
Cinch non équilibré:

Sortie analogique
Tension de sortie :
Réponse en fréquence:
Séparation des voies:

Rapport Signal/orurt :
Pleurage/scintillement :

{Sortie analogique
Tension de sortie :
Reéponse en fréquence:
Séparation des voies :
Distorsion harmonique tctaie -
|Rapport signal/bruit -

Pleurage et scintillement -

Sortie casque
Puissance de sortie :
Réponse en fréquence :
Séparation des voies :
Rapport signal/bruit :

Distorsion harmonique totaie + N

conformément a |IEC 958
32/44,1 /48 kHz
75 Ohm

Lecture DCC

2 Veff +/-2 dB

20 Hz .20 kHz +/- 0,5 dB
88 dB (1 kHz)

86 dB (1 kHz)

90 dB

précision du quartz

Lecture ACC

0.8 Vet +/- 50mVeff & 200nW b/m|

40 Hz .. 14 kHz (<3 dB)
26 dB (pistes connexes)
2%

Dolby OFF 55 dB

Dolby B 64 dB

Dolby C 73 dB

0.2 %

Lecture DCC

48 mW / 600 Ohm

20 Hz.. 20 kHz +/- 1 dB
75 dB {1 kHz)

86 dB

Cet appareil satisfait aux prescriptions de la Communauté
Européenne en matiere de déparasitage radio.
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Mit dem Kauf des Digitalen Compact Cassette Recarders
DCC 91 / DCC 450 von Philips haben Sie eine gute Waki
getroffen.

Die DCC ist der logische digitale Nachfolger der Compact
Cassette und der Digital Compact Cassete Recorder erflillt
héhere Anspriche in bezug auf Wiedergabequalitat, Lebens-
dauer und Stil. DCC ist die Vereinigung von Compact Cassette
und Digital Audio - eine Kombination, die perfekten Klang,
hohe Bedienungsfreundlichkeit und groRe Vielseitigkeit bietet.

Wie das Compact Cassetten System ist DCC ein Aufnahme-
und Wiedergabesystem, flr das sowohl vorbespielte digitale
Musikkassetten als auch leere DCCs angeboten werden. Mit
diesem modernen System der digitalen Magnetband-
Aufzeichnung ist die DCC die digitalisierte und vollstandig
modernisierte Compact Cassette.

Darlber hinaus bietet DCC noch einen einmaligen und
praktischen Vorteil: Das System ist kompatibel mit seinem
analogen Vorganger. Der Benutzer kann seine analogen
Compact Cassetten auch mit diesem neuen
DCC-Cassettenspieler wiedergeben.
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"~ AUFSTELLUNG

WARNUNG
Stecken Sie den Netzstecker nicht sofort in die Netz-
steckdose. Stellen Sie zuerst alle Anschliisse her und
kontrollieren Sie den Netzspannung (angegeben am
Typenschild).
| (Das Typenschild befindet sich auf der Riickseite des
Gerites.)

¢ Stellen Sie den DCC-Recorder nicht in feuchten, zu
warmen oder heiften Bereichen (z.B. auf lhrem Verstarker),
in der Nahe von starken Magnetfeldern (z.B. Fernsehgerat)
und in staubigen Rdumen auf, da sonst die Lebensdauer
des Gerates sinkt.

s Beim Aufstellen der Einheiten stellien Sie den
DCC-Recorder als unterstes Gerat auf.

e Halten Sie rund um das Gerat einen Freiraum von einigen
Zentimetern und verstellen Sie niemals die LUftungsschiitze.

* Nachdem Sie das Gerat richtig aufgestellt haben, muf? es
sich an die neue Raumtemperatur anpassen. Lassen Sie
den DCC-Recorder ca. 30 Minuten stehen, um eventuell
entstandenes Kondenswasser verdunsten zu lassen.
Wenn Sie dieser Anweisung nicht folge leisten, kann
die Elektronik Schaden nehmen!

Einige kleine Empfehlungen:

e \Wenn Sie das Geréat einige Zeit nicht benutzen, schalten
Sie es aus und ziehen Sie den Netzstecker. Sie schitzen es
so vor moglichen Blitzeinschldgen.

e Falls Sie den Netzstecker ziehen, fassen Sie diesen nicht
am Kabel, sondern am Steckergehéuse an.

e QGreifen Sie nach dem Ziehen des Netzsteckers nicht die
beiden Kontaktstifte an, da der DCC-Recorder einige
Sekunden zum Entladen braucht.

ANSCHLUSSE

1 ANALOG IN - Eingangsbuchsen {Links/Rechts) zum
Empfangen eines analogen Audiosignals.

¢ Verbinden Sie den roten Stecker mit der Buchse R und den
anderen Stecker mit der Buchse L beim DCC-Recorder.

* Verbinden Sie die zwei Stecker am anderen Ende des Kabels
mit den DCC OUT-Buchsen |hres Verstarkers.
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ANALOG OUT - Ausgangsbuchsen (Links/Rechts) zum
Senden eines analogen Audiosignals.

¢ Verbinden Sie den roten Stecker mit der Buchse R und den
anderen Stecker mit der Buchse L beim DCC-Recorder.

* Verbinden Sie die zwei Stecker am anderen Ende des Kabels
mit den entsprechenden DCC IN-Buchsen |hres Verstarkers.

2 DIGITAL IN - Eingangsbuchse zum Empfangen eines
digitalen Audiosignals.

e Anschluf an ein PHILIPS HiFI-Mini-System (Type FW 60,
FW 70, FW 80 oder FW 91): Verbinden Sie mit einem Cinch-
Kabel die Eingangsbuchse beim DCC-Recorder mit der
DCC OUT DIGITAL-Buchse lhres Verstarkers.

e Anschluf an ein anderes System: Verbinden Sie mit einem
Cinch-Kabel die Eingangsbuchse beim DCC-Recorder mit der
DIGITAL OUT-Buchse lhres CD-Spielers.

DIGITAL OUT - Dieser Ausgang gibt ein digitales Signal ab,
das Uber ein elektrisches Kabel weitergeleitet wird und kann
deshalb nur mit einem Gerat verbunden werden, das einen
digitalen Eingang hat, z.B. DCC- oder DAT-Recorder.

e Benutzen Sie ein Cinch-Kabel (nicht mitgeliefert) mit je
einem Cinch-Stecker an beiden Enden.

3 EASYLOGIC BUS (FOR AMPLIFIER ONLY) - Fir den
Anschlufd des DCC-Recorders an ein PHILIPS HiFi-Mini-
System (Type FW 60, FW 70, FW 80 oder FW 91).

¢ Verbinden Sie einen Stecker mit der EASYLOGIC BUS-
Buchse des DCC-Recorders und den anderen Stecker mit der
EASYLOGIC BUS-Buchse lhres PHILIPS HiFi-Mini-Systems.
Anmerkung: CD SYNCHRO (nur DCC 91} funktioniert
ausschlief3lich Uber diese BUS-Verbindung.

EASYLOGIC BUS - Mit dieser Buchse haben Sie die
Maoglichkeit, eine weitere Verbindung zu einer EASYLOGIC-
Eingangsbuchse eines z.B. CD-Spielers herzustellen.

¢ Benutzen Sie ein Cinch-Kabel (nicht mitgeliefert) mit je
einem Cinch-Stecker an beiden Enden.

4 Spannungswabhler {220-240 V, 110-120 V).
¢ Mit diesem Schalter wahlen Sie die in Ihrem Land
vorhandene Netzspannung.

5 Netzanschluf®

¢ Verbinden Sie den kleineren Stecker des mitgelieferten
Netzkabels mit dem DCC-Recorder und den Netzstecker mit
der Netzsteckdose.

Nachdem die erforderlichen Verbindungen hergestellt worden
sind, ist Ihr DCC-Recorder betriebsbereit.
In den nachtsten Abschnitten wird die Bedienung beschrieben.




UBERSICHT DER BEDIENUNGSELEMENTE (&

6 7 8

12 13 14 15

' 9 10 1
FRONT:
1 POWER - Zum Ein- und Ausschalten des Gerétes. 11 DIGITAL ANALOGUE - Zum Wihlen des Aufnahme-
einganges.
2 RECORD/MUTE - Zum Aufnehmen der von lhnen ge- CD SYNCHRO - Zum gleichzeitigen Starten der Aufnahme
wihlten Tonquelle und zum Aufnehmen ‘Digitaler Stille". mit der Wiedergabe des CD-Spielers (nur DCC 91).
3 APPEND - Zur Vorbereitung eines bespielbaren (leeren) SCROLL SPEED - Zum Beschleunigen der Laufschrift
Bandes oder zum Suchen des Endes der letzten von langen Textinformationen (nur DCC 450).
Aufnahme, wonach der Recorder auf RECORD PAUSE ) )
umschaltet. TEXT - Zum Abfragen der Textinformationen.
Es empfiehlt sich, diese Taset zu driicken, bevor die N )
eigentliche Aufnahme mit der Taste RECORD/MUTE TIME - Zum Abfragen der Zeitinformationen.
estartet wird.
g REPEAT - Zum Wiederholen des aktuellen Musiktitels und
der ganzen Kassette.
4 Kassettenfach
RESET - Zum Rickstellen des Zahlwerkes auf ‘(7
7 D G e (U oM beaienTg DOLBY B/C NR - Zum Wahlen der DOLBY NR - Funktionen.
SIDE A-B - Zum Wihlen von Seite A oder B des Bandes.
& Anzeigefeld
) 12 BALANCE - Zum Einstellen der Aufnahmebalance bei
7 OPEN/CLOSE - Zum Offnen und SchlieRen der Lade. Aufnahmen vom analogen Eingang. Dieser Einsteller hat
keinen Einflul auf die Signale des digitalen Eingangs.
¥ STOPM -Zum Stoppen des Kassettenbandes. 13 SEARCH » - Zum Vorspulen des Kassettenbandes in
PLAY P - Zum Starten der Wiedergabe. Spielrichtung.
SEARCH <« - Zum Zuriickspulen des Kassettenbandes
# REC-PAUSE - Zum vorldufigen Unterbrechen der Auf- gegen die Spielrichtung.
nahme und zum Aktivieren der RECORD PAUSE-Funktion.
PREVIOUS - Zum Zuriickspulen des Kassettenbandes
WRITE MARK - Zum Schreiben diverser Marken. zum aktuellen bzw. vorhergehenden Musiktitel.
ERASE MARK - Zum Léschen diverser Marken. NEXT - Zum Vorspulen des Kassettenbandes zum
ndchsten Musiktitel.
RENUMBER - Zur Kontrolle des ganzen Bandes auf die
Richtigkeit der Titelnummern und zur Erstellung der . N .
: 14 PHONES - Buchse fir Kopfhorer. An diese Buchse
korrekten Reihenfolge der Titelnummern. kénnen Sie einen Stereokopfhérer mit 6,3-mm-Stecker
anschlief3en.
10 RECORD LEVEL - Zum Einstellen der Aussteuerung bei
Aufnahmen vom analogen Eingang. Dieser Einsteller hat 15 VOLUME - Zum Einstellen der Lautstirke des

keinen EinfluR auf die Signale des digitalen Eingangs.

Kopfhorers.
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(® KASSETTEN

yosineQ

~ DCC selbstbespielt

_ DCC vorbespielt
‘ zu kaufen und kann nur abgespielt

VERSCHIEDENE KASSETTENARTEN

Sie kénnen auf Ihrem DCC-Recorder digitale Compact
Cassetten (DCC) und konventionelle analoge Compact
Cassetten (ACC) benutzen.

Beide Kassetten sind in verschiedenen Langen und
Bandmaterialarten erhaltlich. Sowohl die DCC als auch die ACC
kann mit dem DCC-Recorder abgespielt werden. Die DCC hat
eine Hille, die fur einen schnellen und leichten Zugriff
entwickelt wurde.

... gibt es fertig bespielt im Geschéft

werden.

Die ‘DCC vorbespielt’ kann Text,

Titelnummern, Spielzeiten und das
| Bandzahlwerk anzeigen.

... die Aufnahme wird von lhnen

' gemacht.
Die ‘DCC selbstbespielt’ kann
Titelnummern, Spielzeiten und das
Bandzahlwerk anzeigen.

Achten Sie beim Einlegen der DCC auf folgende Punkte:
s Legen Sie die DCC der Lange nach in die offene Lade.

e Die Beschriftung muf’ nach oben zeigen.
e Der Bandschutz muf sich rechts befinden.

ACC ... wurde auf einem ‘analogen
Kassettenrecorder’ aufgenommen
und kann mit dem DCC-Recorder nur
abgespielt werden.

Die ACC kann nur das Bandzdhlwerk

anzeigen.
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Achten Sie beim Einlegen der ACC auf folgende te:

e |egen Sie die ACC der Lange nach in die offene Lat@

e Die Aufschrift muf} von rechts lesbar sein.

e Vergewissern Sie sich, daR die ACC nicht verschmutzt oder
beschadigt ist, da dies die Bedienbarkeit des Gerétes
beeintrachtigen kdnnte

KASSETTENPFLEGE

¢ Bewahren Sie die Kassetten be: Zimmertemperatur auf und
lassen Sie sie nicht in der Sonne oder in der Nahe von
Magneten oder Transformatoren, Recordern, Rundfunk-
geriten, Fernsehgeraten, Lautsprechern u.dergl. liegen.

¢ Driicken Sie den Aufnahmeschutz bei DCC-Kassetten nicht
zur Seite und vermeiden Sie eine Berihrung des Bandes.

e Um Schaden zu vermeiden, bewahren Sie die DCC sowie
die ACC nach dem Gebrauch immer in der Hulle auf.

AUFNAHMESCHUTZ

Das unbeabsichtigte Loschen von Aufnahmen, die Sie auf
Ihren DCC-Kassetten gemacht haben, kdnnen Sie vermeiden,
wenn Sie den roten Schalter an der Rickseite (wie
nachstehend abgebildet) nach oben schieben.

In dieser Steliung ist auf beiden Kassettenseiten keine
Aufnahme méglich.

\ Protect
W\

\l _




ALLGEMEINE FUNKTIONEN ®

POWER ON/OFF UND BEREITSCHAFT EINLEGEN EINER KASSETTE
® Schalten Sie die Netzspannung des Gerates mit der Taste * Offnen Sie die Lade, indem Sie Taste OPEN/CLOSE
POWER ein und aus. drlcken.

- Nach dem Einschalten wird der Recorder aktiv und prift ob

eine Kassette eingelegt ist. Findet das Gerat keine Kassette,

erscheint im Anzeigefeld KEIME CASS.

® Das Gerat kann durch Driicken der Taste STANDBY auf der
Fernbedienung in BEREITSCHAFT geschalten werden.

® Drlicken Sie eine der Grundfunktionen, wird die
BEREITSCHAFT aufgehoben und das Gerat aktiviert:

PLAY »,

STOPm,

PREVIOUS,

NEXT,

SEARCH <« oder»»,
REC-PAUSE,

APPEND,

CD SYNCHRO (nur DCC 91),
OPEN/CLOSE.

MEHRERE SPRACHEN

Durch Driicken der Taste LANGUAGE am Verstérker kdnnen
Sie zwischen den folgenden Sprachen wihlen, in denen dann
die Anzeigefeld-Meldungen am DCC-Recorder erscheinen:

- English

- Franzésisch
- Spanisch

- Deutsch

- Portugiesisch
- ltalienisch.

‘Wir sind davon ausgegangen, daR Ihr DCC-Recorder an ein
PHILIPS HiFi-Mini-System (Type FW 80 oder FW 91) ange-
schlossen ist.

Wenn Sie das Geét an ein anderes System angeschlossen
naben, gibt es diese Sprachfunktion nicht. In diesem Fall
werden alle Anzeigefeld-Meldungen ausschlieRlich in Englisch
angezeigt.

Im Anzeigefeld erscheint das Wort [IEFF

- Der Befehl zum Offnen kann wiahrend jeder Funktion, auer
RECORD, CD SYNCHRO (nur DCC 91) und RENUMBER,
gegeben werden.

* Legen Sie, wie soeben beschrieben, eine Kassette ein.

® SchlieRen Sie die Lade, indem Sie kurz auf ihre Vorderseite
dricken oder Taste OPEN/CLOSE nochmals betétigen.

Im Anzeigefeld erscheint das Wort 5CHL TERSEH.
- Wenn die Lade geschlossen ist, liest der DCC-Recorder die
Bandinformationen. g
=
Bei einer DCC erscheint im Anzeigefeld die Meldung 8
EIHLESEM,wiéhrend der DCC-Recorder

— die benutzte Bandart ermittelt, b =
— die Bandposition ermittelt und
- den Titel des aktuellen Musikstiickes liest , {dieser Vorgang

kann einige Sekunden dauern).

- Wenn eine vorbespielte DCC eingelegt wurde, erscheint
der aktuelle Musiktitel im Anzeigefeld.

- Wenn eine selbstbespielte DCC eingelegt wurde, geht der
Recorder auf Titel/Zeit-Anzeige iber. Sobald diese
Information auf dem Band verfligbar ist, erscheint sie im
Anzeigefeld.

- Wenn eine konventionelle ACC eingelegt wurde, wird der
Stand des Zahlwerks angezeigt.

Anmerkungen:

- Wird eine zurlickgespulte vorbespielte DCC eingelegt, sucht
das Gerat selbstandig den Anfang des ersten Musiktitels.

- Beginnt die Wiedergabe in der Mitte eines Musikstlckes,
kennt Ihr DCC-Recorder die Zeit- und Titelangaben noch
nicht. Im Anzeigefeld erscheint dann '- - + Absolutzeit' oder
die Zahlereinstellung (wenn an der aktuellen Position keine
Zeit aufgenommen wurde).

Sobald ein neuer Titel entdeckt wird, erscheinen Titel- und
Zeitangaben wieder im Anzeigefeld.

— Schalten Sie das Gerat aus, werden die Bandinformationen
der Kassette (diverse Texte und Zeiten) aus dem
Geratespeicher geloscht. Schalten Sie das Gerat wieder ein,
werden die Bandinformationen erneut gelesen.
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WIEDERGABE

Anzeigefeld £ TMLESEM,

4 Driicken Sie PLAY ».

| anstelle der Titelnummer '

Die Wiedergabe einer Kassette ist ahnlich der einer CD im CD-Spisles.
1 Offnen Sie die Lade durch Driicken der Taste OPEN/CLOSE. Im Anzeigefeld erscheint
2 Legen Sie wie soeben beschrieben eine Kassette ein.

3 SchlieRen Sie die Lade. Im Anzeigefeld erscheint SLHL TESSEN.
Der Recorder fragt die Informationen auf dem Band ab. Wahrenddessen erschemt im

Wird eine vorbespielte DCC benutzt, erscheint danach die Musiktitel-Anzesge.

Die Wiedergabe beginnt von der aktuellen Position des Bandes.
Das Anzeigefeld zeigt Fi.Fi1" oder den Musiktitel bei einer vorbespielten DCC.

5 Zum Beenden der Wiedergabe driicken Sie die Taste STOP B

Wird eine selbstbespielte DCC wiedergegeben, so erscheint genau wie bei einer CD die Titelnummer
und die Spielzeit des Titels. Falls diese Information dem Recorder (noch) nicht bekannt ist, erscheint
und eine Zeltmd|kat|on oder der Zahlwerkstand (z.B.

O
i

VORHERIGES/NACHSTES STUCK

WIEDERHOLUNG

Mit den Tasten PREVIOUS und NEXT kann ein bestimmtes
Stlick auf dem Band gesucht oder das Titelverzeichnis durch-
laufen werden.

e Driicken Sie PREVIOUS einmal um den Beginn des
aktuellen Musikitels zu suchen.

¢ Dricken Sie PREVIOUS zweimal um den Titel, der sich auf
dem Band vor dem aktuellen Titel befindet, zu suchen.

e Dricken Sie NEXT um den Titel, der sich auf dem Band
hinter dem aktuellen Titel befindet, zu suchen.

— Wird eine der beiden Tasten mehrmals gedriickt, erhoht sich
der Sprung nach hinten oder vorne fiir jeden Tastendruck um
einen Musiktitel.

— Wenn Sie eine selbstbespielte DCC oder eine ACC

verwenden, wird der Vorwarts oder Rickwartsschritt im
Anzeigefeld angegeben, z.B.

- Werden diese Tasten wahrend der W|edergabe gedriickt,
dann spult das Deck zum nachsten/vorherigen Titel vor/-
zurick, und dann wird die Wiedergabe fortgesetzt.

— Wihlen Sie diese Funktion in STOP, wahrend die Textan-
zeige gewahlt ist, wird der gewlnschte Titel angezeigt.
Driicken Sie die Taste PLAY » um den vorgemerkten Titel
auszuwahlen und die Wiedergabe zu starten.

Anmerkung:

- Diese Tasten sind auch bei Benutzung konventioneller
analoger Compact Cassetten (ACC) wirksam. Diese Funktion
reagiert auf Pausen von mindestens 4 Sekunden zwischen
den Titeln.

AUFSUCHEN EINER PASSAGE

Mit den Tasten SEARCH <« und »» kann wahrend der

Wiedergabe nach einer bestimmten Passage gesucht werden,

e Halten Sie SEARCH »» in gedrickter Stellung fest um in
Bandlaufrichtung zu suchen.

e Halten Sie SEARCH <« in gedrickter Stellung fest um in
entgegengesetzter Richtung zu suchen.

- Die Wiedergabe wird fortgesetzt, sobald Sie die Taste
loslassen.

e Driicken Sie die Tasten SEARCH <« oder »», wahrend sich
der DCC-Recorder in STOP-Stellung befindet, so wird das
Vor- oder Zurlickspulen fortgesetzt, bis Sie eine andere
Wiedergabetaste dricken.
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Die Taste REPEAT kann nur wahrend der Viscergabe und in
STOP-Stellung gedrick: werden und schaliet zwischen 2 ver-
schieden Wiederhoimec:. Das Aufrufen des nachsten Modus
wird durch erneutes Dricken derselben Taste erreicht.
AUS — TRACK REPEAT — REPEAT CONT — AUS

e Dricken Sie die Tesis REPEAT ( = TRACK REPEAT).
Nach Fertigspielen Jusiktitels wiederholt das Gerét den
aktuellen Musiktite! soiznge, dis Sie diese Funktion beenden.

¢ Dricken Sie erneut ciz Tzsi= REPEAT ( = REPEAT CONT).
Das Gerat wiederno't cis gznze Kassette solange ohne
Unterbrechung, ois Sie ciese Funktion beenden.

Tzs1= REPEAT ( = AUS).

Anmerkung: Bei B:‘_:-_". ger Kassetten kann nur
REPEAT CONT akinvisst ¥ LCK REPEAT ist dann
unwirksam.

e Driicken Sie erneut cie

(¥}

UMKEHR DER WIEDERGABERICHTUNG

]
1

e Mit der Taste SIDE A-B «=

cie Banglaufrichtung umge-
schaltet werden. Die gewzniie Seite wird im Anzeigefeld als
Sie diese Taste wahrend der

oder [a] angezeig:. Dricesn
Wiedergabe, dann wirc

und die Wiedergaoe zuf cer
fortgesetzt.

Anmerkung: Diese Funxiion <ann nur in STOP, PLAY und
REC-PAUSE gewanlt wergsn

rgaberichtung umgekehrt
ren Seite des Bandes

(l)

DOLBY-RAUSCHUNTERDRUCKUNG

Die Dolby-Rauschunterdruckung ist nur bei konventionellen
analogen Kassetten wirksam.

e Schalten Sie mit der Teste DOLBY B/C NR das Dolby NR-
System ein und aus und wahlen Sie mit dieser Taste Dolby B
oder Dolby C. Das Aufrufen des nachsten Modus wird durch
erneutes Dricken derselben Taste erreicht.

AUS — DOLBY B — DOLBY C — AUS

: Dolby noise reduction system, hergestellt unter Lizenz
| von Dolby Laboratories Licensing Corporation. ‘Dolby’
und das Doppel-D-Symbol 00 sind Warenzeichen der

I Dolby Laboratories Licensing Corporation.




.EJFNAHME @

Zur Erir;nerung Die vorbespielte DCC und die ACC \
kénnen nicht fiir die Aufnahme verwendet werden!

Die beiden wichtigsten Bedien ungselemente far das Aufnehmen sind dle Tasten APPEND und
RECORD/MUTE.

1 Legen Sie wie oben beschrieben eine leere Kassette ein, auf die Sie aufnehir
2 SchlieRen Sie die Lade.

3 Driicken Sie Taste APPEND.
Das Deck sucht nach dem Anfang von Seite A und-schreibt gine. Pufferzone. -
D;ese Pufferzone. garar}trert optlmate Aufnahmebedmgungen Im Anzeigefeld: erscheint
FAFFEMD und dann BEG NN -HRRKE.
Dann- schaltet der Recorder auf RECORD PAUSE Im Anzeigefeld erscheint F‘:*::;{..F’

4 Wihlen Sie mit der Taste DIGITAL ANALOGUE die richtige Signalquelle (wie unter
“DIE WAHL DES EINGANGS"” beschrieben).

5 Wenn Sie vom analogen Eingang aufnehmen wollen, soliten Sie die Aussteuemng mit.
RECORD LEVEL einstellen {wie unter “AUSSTEUERUNG” besc hneben)

6 Driicken Sie die Taste RECORD/MUTE u*" dle Aufrtaf
Im Anzeigefeld erscheint FEL, 3

7 Driicken Sie STOP B um die Aufnahme zu beenden
Die Aufnahme selbst stoppt sofort. Das Deck zeichnet aber kurzfristig noch weiter auf.
In dieser Zeitspanne wird eine Marke auf das Band gesetzt, die das Ende der letzten
Aufzeichnung kennzeichnet. Im Anzeigefeld erscheint AFF und danach EELCE.

Dieses Verfahren gewahrleistet, daR Zeit und Stiicknummern richtig auf dem Band
aufgezeichnet werden.

Fir ein besseres Verstandnis der APPEND-Funktion verweisen wir auf das Kapitel

“AUFNAHMEBESPIELE"” (Seite 39).

DIE WAHL DES EINGANGS

UNTERBRECHUNG EINER AUFNAHME

the Sie aufnehmen, missen Sie mit der Taste DIGITAL
ANALOGUE die richtige Signalquelle wéhlen.,
—uerfir stehen 2 Eingénge zur Wahl:

ANALOGUE - fir eine Signalquelle, die Uber die Buchsen
ANALOG IN mit Ihrem DCC-Recorder verbunden ist.

Das Anzeigefeld zeigt ANALOGUE.

DIGITAL - fir eine Signalquelle, die (ber die Buchse DIGITAL
N mit Ihrem DCC-Recorder verbunden ist.

Das Anzeigefeld zeigt DIGITAL.

Anmerkung: Die Wahl eines anderen Signaleingangs
~&hrend der Aufnahme ist nicht méglich.

AUSSTEUERUNG

=ine Einstellung des Aussteuerungspegels ist nur dann erforder-

= zh, wenn Sie von einer Signalquelle aufnehmen, die iber die
Suchsen ANALOG IN mit Ihrem DCC-Recorder verbunden ist.

Cie Aussteuerung wird Uberwacht, wenn sich das Deck im

“1odus RECORD PAUSE (EELF) befindet.

¢ Stellen Sie den Stellknopf RECORD LEVEL so ein, daR nur
bei dynamischen Passagen der rote Teil der Aussteuerung
kurz aufleuchtet.

EMPFEHLUNG:
Es empfiehlt sich, stets den digitalen Eingang zu benutzen,
wenn dieser zur Verfligung steht. Sie brauchen die Aus-
steuerung und Aufnahmebalance dann nicht einzustellen
und die Marken, die den Anfang eines neuen Stiicks an-
geben, werden automatisch gesetzt.(siehe 'MARKEN').

¢ Sie kénnen die Aufnahme voriibergehend unterbrechen,
indem Sie wahrend der Aufnahme die Taste REC-PAUSE
drliicken. Die Aufnahme unterbricht.
Im Anzeigefeld erscheint RECF um anzuzeigen, daf der
Recorder in der Betriebsart RECORD PAUSE ist.

¢ \Wenn Sie RECORD/MUTE drucken wnrd d|e Aufnahme

neuen Ttelnummer im Anzeigefeld.

AUFNAHME EINER 'DIGITALEN STILLE'

* Wenn Sie die Taste RECORD/MUTE wéhrend einer
Aufnahme driicken, erfolgt 3 Sekuriden lang eine “stille”
Aufzeichnung.

Waéhrend dieser Zeit erscheint il TE im Anzeigefeld, und
dann schaltet das Deck auf RECORD PAUSE (REZF) um.

* Dricken Sie die Taste RECORD/MUTE um die Aufnahme
fortzusetzen. Die Aufnahme beginnt wieder (RE{Z) mit einer
neuen Titelnummer im Anzeigefeld.

Anmerkung: Diese Funktion ist sehr nitzlich zur Trennung von
Musiktiteln durch eine Pause von 3 Sekunden.

Urheberrechte
Die Aufnahme ist nur im Rahmen der Urheberrechte oder
anderer Rechte Dritter zulassig.
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(@ AUFNAHME

yosineg

SYNCHRON-UBERSPIELUNG EINER CD (nur DCC 91).

ALLGEMEIN

Wenn der DCC-Recorder mit der EASYLOGIC BUS-Buchse
des Verstérkers verbunden ist, kdnnen Sie den Beginn einer
Aufnahme mit dem Beginn der Wiedergabe einer CD oder
eines CD-Programms synchronisieren.

1 Legen Sie eine leere DCC in den DCC-Recorder und eine CD
in den CD-Spieler ein.

2 Driicken Sie die Taste DIGITAL ANALOGUE um die
Signalquelle zu wahlen. Vergewissern Sie sich, daf® der DCC-
Recorder und der CD-Spieler auch dementsprechend digital
oder analog verbunden sind {wie unter “DIE WAHL DES
EINGANGS" beschrieben).

3 Danach driicken Sie die Taste CD SYNCHRO. Der CD-
Spieler wird automatisch durch den DCC-Recorder gestartet.
Die Aufnahme der Musiktitel, der absoluten Zeit und der
Ttelnummern startet sofort.

CO- SO HED - T erscheint im Anzeigefeld.

ETHET

Anmerkungen:

¢ \Wenn eine analoge Signalquelle gewahlt wurde, wird die
Titelnummer-automatisch um eine Stelle erhoht,
vorausgesetzt die digitale Stille zwischen den Musiktiteln
dauert langer als 4 Sekunden.

e Wenn Sie auf eine teilweise aufgenommene DCC noch eine
weitere Aufnahme hinzufiigen wollen, dricken Sie die Taste
APPEND, bevor Sie CD SYNCHRO starten. Damit stellen Sie
eine korrekte Titelnumerierung sicher. Die APPEND-Funktion
sucht die nachstmogliche Aufnahmeposition.

— Wenn die verbleibende Zeit auf der DCC geringer ist als die
totale Spielzeit der CD, kann die CD nicht vollstandig aufge-

nommen werden. EAME 0L erscheint im Anzeigefeld.

Wenn das Ende der Seite A auf der DCC wéhrend der
Aufnahme eines Musiktitels erreicht wird, lauft folgender
Vorgang automatisch ab:

— Der CD-Spieler geht zum Anfang des aktuellen Musiktitels
zuriick und wartet,

— der DCC-Recorder spult zum Beginn des aktuellen Titels
zuriick, schreibt eine REVERSE MARKE und wechselt auf
Seite B (siehe 'MARKEN').

— der CD-Spieler wird automatisch durch den DCC-Recorder
gestartet und die Synchron-Uberspielung wird fortgesetzt.

* Wenn Sie CD SYNCHRO driicken, wéhrend der CD-Spieler
abgeschaltet ist oder zwar eingeschaltet, aber keine CD ein-
gelegt ist, wartet der DCC-Recorder 10 Sekunden und zeigt
dann im Anzeigefeld FEHLER 01 an (siehe 'FEHLERSUCHE').

¢ Sie kénnen CD SYNCHRO durch Driicken der Taste STOP
am DCC-Recorder oder am CD-Spieler abbrechen Im
Anzeigefeld erscheint £ m{ ARGEBRCCHER.

L STHORELD

— Wenn Sie die Taste STOP B am DCC-Recorder drucken,
bricht nur der DCC-Recorder die Aufnahme ab, aber der
CD-Spieler setzt die Wiedergabe fort.

— Wenn Sie die Taste STOP am CD-Spieler driicken,
unterbrechen sowoht CD-Spieler als auch DCC-Recorder.

¢ Wihrend der Synchron-Uberspielung sind alle Funktionen
auRer STOP m und STANDBY (auf der Fernbedienung)
ausgeschaltet.

Das System erméglicht nur eine Synchron-Uberspielung auf
einmal. Wenn Sie versuchen eine weitere SYNCHRON-
Uberspielung zu starten (z.B. SYNCHRON- -Uberspielung vom
CD-Spieler auf ein Kassettendeck), erscheint im Anzeigefeld
O SYMCHRD ARETIE.
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e Um falsche Anzeigefeld-Meldungen zu korrigieren/ driicken
Sie nach der letzten Aufnahme die Taste RENUMBER{siche
Kapitel 'RENUMBER’).

¢ Titel- und Zeitangaben werden nicht aufgezeichnet, wenn die
Aufnahme unter Benutzung der Taste REC-PAUSE in der
Mitte eines leeren Abschnitts auf dem Band erfolgt. Eine
Richtigstellung der Titeinumerierung mit RENUMBER (siehe
Kapitel 'RENUMBER’) ist daher nicht mdglich.

¢ \Wahrend RECORD PAUSE (iberprift das Gerat laufend die
Eingangssignale. Der Kopierschutz wird nur dann GUberprift,
wenn DIGITAL gewahit wurde. Ist die gewéhlte
Aufnahmequelle kopiergeschiitzt, kann keine Aufnahme
gestartet werden (siehe auch ‘FEHLERSUCHE').

¢ |st DIGITAL gewahit, prift das Gerat ob eine digitale Quelle
angeschlossen ist. Fehlt die digitale Quelle (z.B. Kabel
schlecht angesteckt), kann keine Aufnahme gestartet
werden (siehe auch ‘FEHLERSUCHE').

¢ Nur DCC 450: Bei manchen Verstarkern kann es
vorkommen, daf in Stellung RECORD PAUSE ein Pfeifton zu
héren ist. Um dies zu vermeiden, wahlen Sie die
Aufnahmequelle bevor Sie die Taste APPEND driicken. Die
letzten Sekunden der vorigen Aufnahme kdnnen dann
jedoch nicht wiedergeben werden.



AUFNAHMEN AUF EINER LEEREN DCC

'AUFNAHMEBEISPIELE ® ]1

VOLLSTANDIGES UBERSCHREIBEN EINER DCC:

1 Legen Sie eine Kassette ein und schlieRen Sie die Lade.

2 Driicken Sie APPEND.
Das Deck sucht nach dem Anfang von Seite A und schreibt
eine Pufferzone (BEGINN MARKE). Diese Pufferzone
garantiert optimale Aufnahmebedmgungen
Im Anze|gefeld erschelnt H !

Es ist nun bereit zum Aufnehmen von Titel 1

(* Wahlen Sie die richtige Signalquelle und stellen Sie erforder-
lichenfalls die Aussteuerung ein.)

3 Drucken Sie RECORD/MUTE um die Aufnahme zu starten.
FEL erscheint im Anzeigefeld.

4 Dricken Sie STOP B um die Aufnahme zu stoppen.
Die Aufnahme wird gestoppt, und das Deck setzt eine
Marke zur Kennzeichnung des Endes der letzten Aufnahme.
Im Anzeigefeld erscheint H#FF und danach STOF,

AUFNAHMEN AUF EINER TEILWEISE BESPIELTEN DCC

Das Band mufB3 an einier Stelle positioniert sein, an der es
bereits eine Aufnahme gibt.

1 Dricken Sie APPEND.
Im Anzeigefeld erscheint A :
Das Deck sucht nach dem Ende der letzten Aufnahme.
Wenn es gefunden worden ist, werden die Ietzten Sekunden
des Stiicks wiedergegeben (RFFEMHD F und danach
schaltet das Gerat auf RECORD PAUSE #) um.

Ist die Startposition nicht die gewlinschte, driicken Sie
nochmals APPEND.

(®Wahlen Sie die richtige Signalquelle, und stellen Sie erforder
lichenfalls die Aussteuerung ein.}

2 Dricken Sie RECORD/MUTE um die Aufnahme zu starten.
Im Anzeigefeld erscheint REL.

3 Driicken Sie STOP B um die Aufnahme zu stoppen.
Die Aufnahme wird gestoppt, und das Deck setzt eine
Marke zur Kennzeichnung des Endes der letzten Aufnahme.

Im Anzeigefeld erscheint AFF und danach 5755,

Anmerkung: Die letzten Sekunden der vorigen Aufnahme

sind nur hérbar

- wenn die Signalquellentaste DCC am Verstarker gedriickt
wurde,

- oder Uber den Kopfhérerausgang am DCC-Recorder.

71 Wahlen Sie Seite A mit der Taste SIDE A-B.

2 Dricken Sie SEARCH <«
Das Deck spult bis zum Anfang von Seite A zurlick und
stoppt automatisch am Anfang des Bandes.

3 Drlicken Sie APPEND.
Das Deck schreibt eine Pufferzone {(BEGINN-MARKE) am
Anfang von Seite A und geht dann in RECORD PAUSE-
Stellung ).

(e Wabhlen Sie die richtige Signalguelle, und stellen Sie bei
Bedarf die Aussteuerung ein.)

4 Driicken Sie RECORD/MUTE um die Aufnahme zu starten.
Im Anzeigefeld erscheint FEL.

5 Drlcken Sie STOP B um die Aufnahme zu stoppen.
Die Aufnahme wird gestoppt, und das Deck setzt eine
Marke zur Kennzeichnung des Endes der letzten Aufnahme.
Im Anzeigefeld erscheint 3FF und danach ST,

EINE AUFNAHME AN EINER BESTIMMTEN STELLE

1 Zuerst mlssen Sie die Stelle auf dem Band suchen, wo die
Aufnahme erfolgen soll. Dies geschieht mit den Tasten
NEXT, PREVIOUS, SEARCH <« oder ».

2 Driicken Sie REC-PAUSE.
Das Deck wird in der aktuellen Position auf RECORD PAUSE
(RELF) umgeschaltet.

(e Wahlen Sie die richtige Signalquelle, und stellen Sie bei
Bedarf die Aussteuerung ein.)

3 Driicken Sie RECORD/MUTE um die Aufnahme zu starten.
Im Anzeigefeld erscheint o

4 Driicken Sie STOP ® um die Aufnahme zu stoppen.

Anmerkung: Die richtige Zeit wird nur dann aufgezeichnet,
wenn das Band sich an einer Stelle befindet, wo die absolute
Zeit bereits auf dem Band aufgezeichnet ist.
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Marken sind spezielle Signale auf dem DCC-Band, die
bestimmte Stellen markieren.
Marken kénnen automatisch und manuell gesetzt werden.

Marken kénnen nur auf nicht aufnahme-
geschiitzte, selbstaufgenommene:
DCC-Kassetten geschrieben werden!

Die haufigsten Marken sind:

- START MARKE
- REVERSE MARKE
- NEXT MARKE

START MARKE

Eine START MARKE kennzeichnet den Beginn eines
Musiktitels. Wird diese Marke geschrieben, kénnen Sie den
Beginn des gewiinschten Musiktitels leicht aufsuchen.

— Wenn Sie eine Aufnahme starten, wird automatisch eine
START MARKE geschrieben.

- Eine Startmarke wird auch jedesmal dann aufgezeichnet,
wenn wahrend einer Aufnahme eine stumme Passage von
4 Sekunden Dauer erkannt wird. {zum Markieren eines
neuen Titels).

* Zum manuellen Schreiben einer START MARKE driicken Sie
die Taste MARK WRITE wahrend der Wiedergabe oder der
Aufnahme. Es wird der Beginn eines Musiktitels rT,1arkiert.

Achtung: Wenn Sie eine START MARKE schreiben, kénnten
Sie dadurch die Reihenfolge der Titelnummern veréndern. Mit
der Taste PREVIOUS konnen Sie das Titelverzeichnis durch-
laufen um zu kontrollieren, ob die Titelnumerierung richtig ist.
Stimmen die Titelnummern nicht, driicken Sie die Taste
RENUMBER.

REVERSE MARKE

Eine REVERSE MARKE markiert das Ende des letzten
Musiktitels auf Seite A. Diese Marke kann am Ende der letzte
Aufnahme der Seite A gesetzt werden.

Sie haben festgestellt, dak der nichste Musiktitel (z.B. Nr. 6) nicht
mehr auf Seite A paldt und wollen deswegen die Seite wechseln:

¢ Unterbrechen Sie die Aufnahme mit der Taste REC-PAUSE.

¢ Driicken Sie die Taste SIDE A-B.
Das Gerét schreibt eine REVERSE MARKE und wechselt
sofort die Seite. Die neu gewahlte Seite wird nicht bis an
Ihren Anfang gespult (siehe Zeichnung).

¢ Setzen Sie die Aufnahme durch Driicken der Taste
RECORD/MUTE fort.
In der Titelnumerierung wird die fortgesetzte Aufnahme
unter Titel Nr. 6 abgespeichert.

Wenn die REVERSE MARKE wahrend der Wiedergabe erreicht
wird, wechselt der DCC-Recorder automatisch auf Seite B und
setzt die Wiedergabe sofort fort.

‘LEAD IN' (= BEGINN-MARKE) kennzeichnet den Beginn des
Bandes auf Seite A.
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NEXT MARKE

Eine NEXT MARKE kennzeichnet das Ende des letztép
Musiktitels auf dieser Seite. Diese Marke kann am Endé der
letzte Aufnahme der Seite A und B gesetzt werden.

Sie haben festgestellt, daR der nachste Musiktitel (z.B. Nr, 6)
nicht mehr auf Seite A paf3t und wollen deswegen am Anfang
der Seite B die Aufnahme fortsetzen:

¢ Unterbrechen Sie die Aufnahme mit der Taste REC-PAUSE.

* Dricken Sie die Taste MARK WRITE um eine NEXT MARKE
zu schreiben. Das Gerét schreibt eine NEXT MARKE, spult
zum Ende des Bandes (F—-E), wechselt die Seite und
schreibt eine BEGINN-MARKE (siehe Zeichnung).

® Setzen Sie die Aufnahme durch Driicken der Taste

RECORD/MUTE fort. In der Titelnumerierung wird die
fortgesetzte Aufnahme unter Titel 1 abgespeichert.

Wenn die NEXT MARKE wahrend der Wiedergabe erreicht
wird, spult der DCC-Recorder automatisch zum Anfang der
Seite B und setzt die Wiedergabe mit dem ersten Titel auf
Seite B fort,

‘LEAD IN' (= BEGINN-MARKE) kennzeichnet den Beginn des
Bandes auf Seite A und B.

LOSCHEN EINER MARKE

Das Loschen einer Marke ist nur wahrend der Wiedergabe
oder in STOP-Stellung méglich.

® Zuerst missen Sie die Stelle auf dem Band suchen, wo die
Marke geldscht werden soll. Dies geschieht mit den Tasten
NEXT, PREVIOUS, SEARCH <« oder »».

* Dricken Sie die Taste MARK ERASE genau vor oder auf der
Marke, die geldscht werden soll. Der DCC-Recorder
kontrolliert nun, ob sich an dieser Stelle eine Marke befindet.
Wahrend dieser Zeit blinkt im Anzeigefeld das MARK ERASE.

~ Nach Erkennung dieser Marke wird sie geldscht. Das
Anzeigefeld zeigt an, welche Art von Marke geldscht wurde:

:T (Start Marke), EEi’ (Reverse Marke), T (Next
Marke) und #FF (markiert das Ende der letzten Aufnahme).
~ Findet das Geréat innerhalb von 2,5 Sekunden keine Marke,
schaltet es in die vorherige Funktion (PLAY oder STOP).

* Wenn Sie eine Marke geldscht haben, hat sich die
Reihenfolge der Titelnummern gedndert. Driicken Sie
RENUMBER um die Titelnumerierung zu erneuern.

RENUMBER

- Diese Funktion kann nur verwendet werden fir
selbstbespielte DCC's, auf der zumindest die erste
Aufnahme mit APPEND durchgefiihrt wurde.

— Wabhlen Sie die Funktion RENUMBER um die
Titelnumerierung der DCC zu aktualisieren, wenn die
Reihenfolge der Titelnummern durch Hinzufligen oder
Léschen einer Startmarke gedndert wurde.

* Driicken Sie die Taste RENUMBER.
Das Gerét spult bis zum Beginn der Seite A und priift danach
beide Seiten auf Ihre Titelnummern. Ist eine Titelnummer
falsch oder eine Marke schlecht gesetzt, werden sie
korrigiert. Danach spult der Recorder bis zum Beginn des
ersten Musiktitels auf der Seite A und schaltet auf STOP.
Wahrend RENUMBER ist der Ton abgeschaltet.

Achtung: Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern.
Diese Funktion solite nicht unterbrochen werden.



ANZEIGEFELD-INFORMATIONEN

FERNEEDIENUNG (@

ANZEIGE VON TEXTINFORMATION

Die Taste TEXT ist nur wirksam, wenn Sie eine vorbespielte
DCC benutzen. Sie ruft Informationen von der DCC ab, die im
Anzeigefeld angezeigt werden.

Normalerweise ist die Musiktitel-Anzeige aktiv ( E).

* Durch Driicken der Taste TEXT kénnen Sie die folgenden
Textinformationen nacheinander abrufen.

= (Titel des aktuellen Musikstiickes)
(Name des Interpreten)
=l (Titel der Kassette)
{Text des aktuellen Musikstiickes)
(Gesamtzah! der Titel und Gesamtzeit des

éandes)

Anmerkungen:

- Wenn keine Textinformation (bei einem selbstbespielten
DCC-Band) verflugbar ist, zeigt das Anzeigefel

- Wenn kein Musiktext vorhanden ist, bleibt
Anzeigefeld stehen.

- Wenn die Textinformation mehr als 12 Buchstaben hat, wird
die Anzeigefeldmeldung mit einer Laufschrift dargestellt.
Nur DCC 450: Im & £ T-Modus kann die Ge-
schwindigkeit des durchlau enden Musiktextes in 5 Stufen
durch Dricken der Taste SCROLL SPEED erhdht werden.

Fim

ANDERE ZEITANGABEN IM ANZEIGEFELD

Normalerweise zeigt das Anzeigefeld die Titelnummer und die
verstrichene Spielzeit des Titels.

* Durch Driicken der Taste TIME koénnen Sie die folgenden
Zeitinformationen nacheinander abrufen.
TIME .. zeigt lhnen die Spanne vom Titelan-
fang bis zur aktuellen Position in
Minuten und Sekunden.

TOTAL TIME .. zeigt Ihnen die Spanne vom
Kassettenanfang bis zur aktuellen

Position in Minuten und Sekunden.

TOTAL REM TIME ... zeigt Ihnen die Spanne von der
aktuellen Position bis zum Kassetten-
ende in Minuten und Sekunden.

(nur flr vorbespielte DCC's)

ZAHLWERK .. zeigt Ihnen die Spanne vom
Kassettenanfang bis zur aktuellen

Position in Umdrehungen.

REM TIME .. zeigt lhnen die Spanne von der
aktuellen Position bis zum Seitenende
in Minuten und Sekunden.

(nur fur selbstbespielte DCC's)

Diese Information kénnen Sie wéhrend
der Aufnahme oder in RECORD PAUSE
abrufen, wenn die Aufnahme an einer
Stelle begonnen wurde, an der die

TOTAL TIME (Absolutzeit) bekannt war.

Anmerkung: Ein Aufruf von Zeitinformationen (auRer
Zahlwerk) ist nicht moglich, wenn konventionelle analoge
<assetten benutzt werden.

ZURUCKSTELLEN DES ZAHLWERKES (RESET)

* Durch Driicken der Taste RESET wird das Zahlwerk auf
zuriickgesetzt. Befindet sich das Anzeigefeld zu dem
Zeitpunkt, zu dem diese Taste gedriickt wird, nicht im
Zahlwerkmodus, erscheint die Z&hlwerkeinstellung i
nur einige Sekunden lang, und dann kehrt das Anzelgefeld
wieder in den urspringlichen Modus zuriick.

Diese Fernbedienung wird nur mit dem Recorder@CC 450
geliefert und gilt nicht fiir den Recorder DCC 91. Dér,
Recorder DCC 91 ist ein Teil des HiFi Mini Systems FW 91
mit einer eigenen Fernbedienung.

uuuuuu

2X15V
RO3 / UM4 / AAA

Die Tasten auf der Fernbedienung haben die gleichen Funk-
tionen wie die entsprechenden Tasten des DCC-Recorders.
Ausnahme: RECORD/MUTE = RECORD und REC-MUTE

RECORD - Zum Aufnehmen der von lhnen gewéhlten
Aufnahmequelle.

REC-MUTE - Zum Aufnehmen 'Digitaler Stille',

ZUSATZLICHE TASTEN

Zifferntasten 0-9 - Fir die Wahl der Titelnummern.(nur
wirksam bei DCC-Kassetten mit einer Titelnumerierung)

STANDBY - Fiir die Umschaltung auf Bereitschaftsmodus.

BATTERIEN

* Das Batteriefach &ffnen und 2 Batterien vom Typ R03, UM-4
oder AAA wie angegeben einsetzen.

¢ Batterien herausnehmen, wenn sie verbraucht sind oder die
Fernbedienung lange Zeit nicht benutzt wird.
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(® FEHLERSUCHE
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Wenn ein Fehler auftritt, lesen Sie bitte nachstehende Punkte,
bevor Sie das Gerat zur Reparatur bringen.

1.
Problem: KEIN STROM
Grund:  Das Netzkabel ist nicht richtig angeschlossen.
Losung: SchlieRen Sie das Netzkabel richtig an
2.
Problem: KEIN TON
Grund: Die Lautstérke ist auf Minimum gestellt.
Losung: Stellen die Lautstérke hoher ein.
Grund:  Die Kabel sind falsch angeschlossen.
Losung: Schlieen Sie die Kabel richtig an.
3.
Problem: STARKES BRUMMEN ODER RAUSCHEN
Grund: Die Kabelverbindungen sind locker.
Losung: Kontrollieren Sie die Kabelverbindungen und
stecken Sie die Stecker fest in die Buchsen.
Grund: Das Gerat befindet sich in der Ndhe eines
Fernsehgerétes/Videorecorders.
Losung: Stellen sie das Fernsehgerat/den Videorecorder
weiter entfernt vom Gerat auf.
4.
Problem: UNERWARTETE SYMPTOME: z.B. das Gerat
reagiert nicht auf die Betatigung der Tasten
Grund: Elektrostatische Ladungen.
Loésung: Das Gerét durch Abschalten der Netzspannung
zurlickstellen:
— Dracken Sie POWER, um die Netzspannung
abzuschalten.
- Schalten Sie nach einigen Sekunden die
Netzspannung wieder mit POWER ein.
5.
Problem: WIEDERGABE WIRD UNTERBROCHEN
Grund:  Verschmutzung des Tonkopfes
Losung: Reinigen Sie den DCC-Tonkopf mittels einer
speziellen DCC-Reinigungskassette.
6.
Problem: FERNBEDIENUNG: - BEDIENUNG NICHT ODER
NUR SCHLECHT MOGLICH
Grund: Der Abstand zwischen dem Gerat und der
Fernbedienung ist zu grof3.
Losung: Verringern Sie den Abstand.
Grund:  Faische Verbindungen:
Lésung: - Kontrollieren Sie den EASYLOGIC BUS-
Verbindung zum Philips HiFi-Mini-System, oder
— beim Anschluf an ein anderes System, entfernen
Sie dieses Kabel.
Grund: Die Batterien sind falsch eingelegt.
Losung: Legen Sie die Batterien richtig ein.
Grund: Die Batterien sind leer.
Losung: Legen Sie neue Batterien ein.
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7.

Problem: ANZEIGEFELD ZEIGT KEINE TITEL-(UND
ZEITINFORMATIONEN AN

Grund: Sie haben eine DCC mit sehr vielen Titeln g&laden.

Lésung: Dricken Sie die Taste PLAY ». Der DCC-Recorer

liest jetzt die Bandinformationen ein. Sobald diese
Informationen verflgbar sind, werden sie angezeigt.

Grund: Sie haben eine Taste wihrend einer Funktion
gedriickt, die nicht auf diese Taste reagieren kann.
Losung: Driicken Sie die Taste STOP m.

Grund: Die Lade kann nicht ge6ffnet oder geschlossen
werden (z.B. Kassette schlecht eingelegt, Lade beim
Offnen an ein Objekt angestolRen).
Losung: — Achten Sie darauf, daR die Kassette korrekt in die
Kassettenlade eingelegt wird.
— Achten Sie darauf, dal® die Lade wéhrend dem
Offnen oder Schliefen gentigend Freiraum hat.

Anm.: Versuchen Sie nicht, die Lade manuell zu 6ffnen.

10.

Grund: Die Lade wurde ohne Kassette geschlossen.
Losung: Schlielen Sie die Lade, nachdem Sie eine Kassette
eingelegt haben.

Grund: Der gewlnschte Musiktitel ist nicht vorhanden.
Losung: Wahien Sie einen anderen Musiktitel aus.

Grund: Der Kopierschutz hat festgestellt, daR die Aufnahme
nicht erlaubt ist (Aufnahmegquelle geschiitzt).
Der DCC-Recorder arbeitet mit einem Serial Copy
Management-System, mit dem eine echte digitale
Kopie von im Handel erhéltlichen digitalen Aufnahmen
gemacht werden kann, aber nur unmittelbar vom
Originalmaterial.
So kénnen Sie z.B. tber die digitalen Ein- und
Ausgangsbuchsen eine Digitalaufnahme von einer CD
auf Ihren DCC-Recorder machen. Es ist jedoch nicht
mdglich, eine digitale Kopie dieser DCC-Aufnahme
auf einem anderen DCC-Recorder anzufertigen.

Lésung: Wenn Sie diese Kassette von einem DCC-Recorder auf
einen anderen kopieren wollen, kann dies nur (iber
die analogen Ein- und Ausgangsbuchsen geschehen.



FEHZERSUCHE (®

Grund: Der gewlinschte Musiktitel ist auf dieser Bandseite Grund: Sie haben versucht die Aufnahme mit einer nicht
nicht vorhanden. digitalen Kassette zu starten.
Lésung: Wahien Sie einen anderen Musiktitel aus. Lésung: Legen Sie eine DCC in das Gerat ein.

Grund: Sie haben versucht mit einer aufnahmegeschiitzten

DCC-Selbstbespielt oder einer DCC-Vorbespielt die =

. . . Aufnahme zu starten. a
E_rund. . Der CD'P'?Ver sendet i STOP kein Signal. Lésung: Schieben Sie bei der DCC-Selbstbespielt den 5
osung: Schalten Sie den CD-Spieler auf PAUSE oder PLAY. Aufnahmeschutz nach unten. Auf der DCC.. 8

Selbstbespielt kdnnen Sie keine Aufnahme starten.

Grund 1:Die digitale Quelle ist ausgefallen (z.B. das Kabel hat
sich gelockert), das Gerat schaltet auf STOP.

Grund 2: Am Gerat ist ‘digital” ausgewahlt. Fehlt die digitale
Quelle, kann keine Aufnahme gestartet werden.

Losung: Uberpriifen Sie die Anschlisse und starten Sie einen
neuen Versuch.

Grund: Sie haben CD SYNCHRO aktiviert, aber der
CD-Spieler kann nicht gestartet werden.

Grund: Einige 4ltere CD-Spieler senden kein digitales Signal Losung: Vergewissern Sie sich, dal - '
entsprechend dem EBU-Standard. —der EASYL‘OGIC'BUS richtig angeschlossen ist,
Losung: Wenden Sie sich an die zustindige Service- — der CD-Spieler eingeschaltet ist,
Organisation fir Ihren CD-Spieler. - eine CD in die CD-Lade eingelegt wurde.

Grund 1:Die digitale Quelle ist ausgefallen (z.B. das Kabel hat Grund: Es kann nur eine Synchronaufnahme auf einmal
sich gelockert), das Gerat schaltet auf STOP. i gemacht werden.

Grund 2:Am Gerét ist digital’ ausgewahlt. Fehlt die digitale Losung: Beenden Sie die andere Synchronaufnahme und
Quelle, kann keine Aufnahme gestartet werden. starten Sie CD SYNCHRO nochmals.

Lésung: Uberpriifen Sie die Anschliisse und starten Sie einen
neuen Versuch.

Grund: Das Band wurde nicht mit der APPEND-Funktion
aufgenommen. Daher ist eine Richtigstellung der

Grund: Der CD-Spieler sendet kein Signal. Titelnumerierung nicht mglich.
Lésung: Schalten Sie den CD-Player auf PLAY. Lésung: Verwenden Sie bitte fur zukiinftige Aufnahmen die

APPEND-Funktion

Grund: Sie haben eine Datenkassette eingelegt. Das Gerat ) ) . ) .
schaltet auf STOP. Grund: Die Titelnumerierung auf diesem Band stimmt nicht

Losung: Legen Sie eine Musikkassette in die Kassettenlade Losung: Dricken Sie die Taste RENUMBER um die
Reihenfolge der Titelnummern zu korrigieren.

18.

Grund: Es ist keine Textinformation vorhanden.
Lasung: Sie haben eine Kassette in die Kassettenlade gelegt,
die keine Textinformationen enthaélt.
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Grund: Sie haben CD SYNCHRO gestartet, aber die
Gesamtspielzeit der CD ist langer als der zur
Verfligung stehende Platz auf der DCC.

Losung: Verwenden Sie eine DCC, auf welche die
Gesamtspielzeit der CD paRt.

Grund: Sie haben CD SYNCHRO gestartet, aber der Titel auf
der CD ist langer als eine DCC-Seite.
Lésung: Verwenden Sie eine DCC, auf welche der Titel paft.

Grund: Sie haben versucht, auf einem vollen Band eine
Aufnahme mit APPEND hinzuzufigen.

Lésung: Uberschreiben Sie das volle Band oder verwenden
Sie ein leeres Band.

WARNUNG
Wenn die Befolgung dieser Hinweise keine Wirkung hat,
' wenden Sie sich bitte mit dem 'DCC-Recorder und der
| Kassette' {mit der der Fehler aufgetreten ist) an lhren
Héndler.
Unter keinen Umsténden soliten Sie das Gerit selbst
reparieren, da sonst die Garantie ihre Giltigkeit verliert!

WARTUNG

* Lassen Sie das Gerat nicht langere Zeit im direkten
Sonnenlicht oder an anderen Stellen stehen, wo hohe
Temperaturen auftreten kénnen, wie in der Nahe von
Heizgeréten.

e Setzen Sie das Gerét nicht Feuchtigkeit oder Regen aus.

* Ein Wildlederlappen, der etwas mit Wasser befeuchtet ist,
reicht zur Reinigung des Decks aus.

* Verwenden Sie keine Reinigungsmittel, die Alkohol,
Ammoniak oder Scheuermittel enthalten.

REINIGUNGSKASSETTEN

® Im Prinzip braucht der Tonkopf des DCC-Recorders nicht
gereinigt zu werden, wenn Sie nur DCC-Kassetten ver-
wenden. Bei Verwendung von herkémmlichen Compact
cassetten minderer Qualitat kann Bandabrieb den Tonkopf
verschmutzen, so daf? die Klangqualitat der DCC-Kassetten
beeintréchtigt wird (die Wiedergabe wird unterbrochen).
Zur Reinigung des DCC-Tonkopfes sind spezielle DCC-
Reinigungskassetten erhaltlich.
Von der Verwendung herkémmilicher Reinigungskassetten
wird dringend abgeraten, da diese den DCC-Tonkopf nicht
ausreichend reinigen.

Benutzen Sie nur spezielle DCC-Reiningungskassetten
fiir Ihren DCC-Recorder!

Verwenden Sie keine entmagnetisierenden Kassetten!

ALLGEME!AE ANGABEN
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{Anderungen vorbehalten) (/O)
X
TECHNISCHE DATEN Q.
7
EINGANGE
Digital In: |
|AES/EBU Format: entsprechend |IEC858,
|Abtastfrequenzen: 32/44.1 /48 kHz
|Unsymmetrisch Cinch: 75 Ohm
Analog In:
Unsymmetrisch Cinch: 75 Ohm
Eingangsimpendanz: 50 kOhm
Abtastfrequenz: 44.1 kHz
Eingangsempfindlichkeit: 160 mVrms
Max. Eingangsspannung: 3 Vrms
AUSGANGE
Digital Out:
'/AES/EBU Format: entsprechend IEC958!
Abtastfrequenzen: 32/44.1 /48 kHz
Unsymmetrisch Cinch: 75 Ohm
Analog Out: DCC Wiedergabe
Ausgangsspannung: 2Vrms +/- 2 dB
Frequenzgang: 20 Hz...20 kHz +/- 0,5 dB
Kanaltrennung: 88 dB (1kHz)
Klirfaktor: 86 dB (1 kHz)
Rauschabstand: 90 dB
Wowy/Flutter: Quarz-Genauigksit
Analog Out: ACC Wiedergabe
Ausgangsspannung: 0,8 Vims +/- 50 mVrms bei 200 nW/m
Freguenzgang: 40 Hz ... 14kHz (<3 dB)
[Kanaltrennung: 26 dB
[Klirrfaktor: 2 %
Rauschabstand: Dolby OFF 55 dB|
Dolby B 64 dB
_ Dolby C 73 dB
Wow/Flutter: 0,2 %
Kopfhorer Out: DCC Wiedergabe
Ausgangsleistung: 48 mW /600 Ohm
Frequenzgang: 20 Hz...20 kHz +/- 1 dB
Kanaltrennung: 75 dB (1 kHz)
Rauschabstand: 86 dB
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Dieses Gerét entspricht den Funkentstérungsvorschriften der
Europdischen Gemeinschaft.







































































































































